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CONSIDERACIONES GENERALES

Modelar el conocimiento que tiene un agente inteligente sobre el mundo que le rodea es una labor
complicada. Considerando el tiempo dedicado a esta actividad, en este proyecto sélo modelards
una parte de dicho conocimiento. En esta versién minima de representacidn del conocimiento,
partiras de la suposicidon de que tienes un robot que opera en un ambiente concreto (por ejemplo:
una casa, un supermercado, un museo, etc.) y le proveeras conocimiento de algunos de los objetos
y relaciones del ambiente.

Para desarrollar este proyecto deberds hacer uso de las herramientas que has adquirido en materias
de programacion anteriores o en la materia de Bases de Datos que estas llevando este semestre.
Deberds elegir una herramienta que sea Util para trabajar con bases de datos relacionales. Por
ejemplo, podrias trabajar el proyecto con lenguajes de programacién como Prolog, usar la API de
BigQuery de Python, utilizar un sistema de gestion de base de datos, etc.

El ejemplo de producto final esperado se compone de dos partes. Primero, la representacién del
conocimiento que incluya algunas de las relaciones entre los conjuntos de objetos. Por ejemplo, la
base légica de Prolog para representar las habitaciones de una casa que estan conectadas mediante
una puerta es la siguiente:



puerta(sanitario,sala).
puerta(cocina,garage).
puerta(cocina,sala).
puerta(cocina,patio).
puerta(recamara,sala).

conectados_por_puerta(X,Y):-
puerta(X,Y).

conectados_por_puerta(X,Y):-
puerta(Y,X).

La segunda parte consistird en mostrar ejemplos de consultas que puedes hacerle al agente para
recuperar informacién. Por ejemplo, en Prolog puedes consultar:

¢El patio y la cocina estan conectadas mediante una puerta?
¢El patio y la sala estan conectadas mediante una puerta?

¢Qué habitaciones estan conectadas a la sala mediante una puerta?

? conectados_por_puerta(patio,cocina).
true

? conectados_por_puerta(patio,sala).
false

? conectados_por_puerta(sala,X).
X=sanitario

X=cocina

X=recamara




