UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
SECRETARIA DE DESARROLLO INSTITUCIONAL
DIRECCION GENERAL DE COMPUTO Y DE
TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION

Guia digital

para la utilizacion de

(Tecnologias para el
Aprendizaje y el Conocimiento)

en diferentes areas
de conocimiento

Guia elaborada con el apoyo del Programa
de Apoyo a Proyectos para Innovary
Mejorar la Educacion (PAPIME) 40301

Marzo, 2021



Contenido

INTFOAUCCION oot 1
TICY TAC om0 2
Recursos edUCativos AIGITAIES. ... ssssssssssissssssseseeess s 7
PrOCESOS COGNITIVOS.....vvvvvvvvvissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 8
CategOorias A@ SOfWAIE.....ooeceeeeeeeeeeeceeeeeeseeeesseseeee st essssssssee s sssssnssssees s 13
Software y Recursos educativos (REA) por drea de conoCimiento..........cecevvevenes 13

Area 1. Ciencias Fisico — Matematicas y de las Ingenierias

Software
ANArOIA STUIO oo ssssss s s ssssss s 14
AANISY'S o eeeeeee s ssss s8R 15
AUTOCAD oo 15
AULOCAD ATCRITECTUTE ...oovoeeeeeeeesssesssessssssss s ssssssssssss oo 16
AULOCAD MECNANICAL oo 16
BIOCKIY GAMIES ..o 17
CAIMIOTICS tvrrrevrrseesessesrs s 17
COAE ACAUEIMY ..o ssss s s sssse s 18
COAE COMDAT oo 18
Compilador de C (CHONY coovveceeveeessseeeesssseeesssssseessssssesssssseessssssessssssessssssssesssssssesssnes 19
FIEEULAD ..o s s 19
GROGBDIIG s s s 20
GO s 20
JBV R 21



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

LINDO oo ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 22
IVMDIE oot 22
IVLAEN e 23
MAENTYD s 23
MatLab 24
Microsoft Access 24
Neodata® 25
OPDUS e ssss s 25
ProjeKtron BCS (HEMNES)... o eeeceeceeeessssveesssseeessssseessssssseessssssesssssssessssssssesssssssesssssssenss 26
REVIT e essss s sess s8R 26
RSTUAIO vt 27
SAP s 27
SCIATCN v 28
SONA BEAGE i sssss s ssss oo 28
SUBNMETEXT oo 29
Visual Studio 29
Visual Studio Code 30
Wolfram Mathematica 30
Recursos educativos (REA)
AICION A8 VECTOTES ..o ssssssssssssss s sssss s 31
AfINIAAA ElECTIONICA oo 31
AJUSEANAO 1@ CUINV.iveoeeeeeesssesssseessssss s ssssss s s s 32
AT NIDTE s s 32
Cambios y fOrMas d@ ENEIGIA ......veeeseeeseeseeessesseesseessssessses s 33
CarGAS Y CAmMIDOS ccevernivvvresisesssssssssssssssssssssssss s sssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssoes 34
CITCUITOS @IECEIICOS wovvevvreveseresisesisssssssssssssssssssss s 34
Dispersion de RULNEIM O ... sseessssessssessssesssssssssseesses 35
Efecto Fotoeléctrico 35
Estados Ligados Cuanticos 36
Fision nuclear 37




Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

Fourier: fabricacion de ONAAS ... 37
Fuerza y Movimientos: FUNAAMENTOS ... 38
Fuerzas sobre Un CUEIPO ElASTICO...mmvreecessseeeessseesessseessssssessssssessssssses e 38
FUBIZAS Y MOVIMIENTO cooeevereiieeresesssisesssssss s ssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 39
FUSION NMUCIBAT s 40
Generador 40
Generador de funciones 41
Globos y Electricidad Estatica 42
Graficando cuadraticas 42
Graficando rectas pendiente-iNterseCCiON ... 43
HOCKEY EIECIIICO oo ssssss s s sssses e 43
IMAN Y BIUJUIG o sssss s -
INTEraCCioN@S ATOIMICAS wovvvveevresieresieressisressisss s 45
Interferencia de ONda CUBNTICA wvvcveveecsrnsensesssssssssssssssssss s 45
Interferencia de ondas (Wave INterference) ... 46
Introduccion al célculo: la integral, la derivada y

el teorema fundamental del CAICUIO .. 47
Kit de construccion de circuitos (CA y CC), Laboratorio Virtual........c....... 47
LabOratorio de CAPACITOIES .....vveveeeesseeeesssseeeesssseessssseesssssseessssssesssssssesssssssesssnseee 48
LabOratorio de COlISIONES ... 49
Laboratorio de condensadores: conceptos DASICOS. ......veerrsceeeessreersssree 49
Laboratorio de fuerza de gravedad 50
Laboratorio de masas y resortes 50
Laboratorio de péndulo 51
LBSEIS eteeeeremeeeseessses s ssssss s 52
Ley de ONM: FOTMMUIG ..ot 52
LEY AE ONMcooiitresesseesssessssssssss s sssssssssses s sssses e 53
Modelos de Areas: DECIMAIES ..o 53
MOVIMIENTO DIOWNIANO coooeeeeerecieesiensssssessesssssssssssssssssssss s 54
Movimiento con velocidad Variable..... e 55



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

Movimiento de UN PIrOYECTIl ... ssssssssssees 55
ONAAS ACUSTICAS (SOUNT) .ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeesseesessssesssssssssssssessessssssssssssesssssssessssssssssssssesseeeees 56
ONAES AE TAAIO oo 56
Planteamiento de una ecuacion lineal a partir de un problema....... 57
Presion del fluidO Y fIUJO ..o 58
Presion hidrostatica: prinCipio de Pascal. ..o 58
RATIACHION AlfQ oo 59
Regresion de minimos cUadrados... e 59
Resistencia en un alambre 60
Simulador de radiacion del CUETDO NEGIO ..o 61
Sistemas de ecuaciones lineales de 2x2: gréfica de un sistema de....... 61
Tercera LeY de NEWETON ... ssssssssssssssssssssssssssssssssss s 62
Termodinamica: conservacion de la @Nergia..... . eeeeeseeeessseeesssoe 62
TermodinaMiCa: ENTIODI@ ... eveeceeceeeeesseveeessssseessssseeesssssees e sssssses s ssessees e 63
Termodindmica: [eyes de [0S GASES........eerssisesssssssssssssssssssssssssssssisseses 64
Termodindmica: MAQUING TEMNICA ..ovvevvececeeeeessseeessssseeesssseeesssssssesssssssessssssssesssnnsee 64
VOI@JE A DALEIA oot 65

Area 2. Ciencias Bioldgicas, Quimicas vy de la Salud

Software
CONSUITOTIO ottt 66
BN OTES iR 66
Historial médico (CoNSUlta PractiCa) . eeecessseeessssseeessssseesssssssesssssseesssnsee 67/

Recursos educativos (REA)

Antecedentes de la Teoria de a EVOlIUCION ... 67/
Clasificacion de la materia. Sustancias puras: elementos

y compuestos / Mezclas: Homogéneas y heterogéneas.........es 68
COMIAA Y QJEITCICIO oo ssss s 68
(Cuanto sabes de la tabla periddiCar ... 69
CONSTIUYE UN GLOMIO .ttt ssssssssssssesssssssssssssssesssssssessssssssssssssss e 70
El Suelo: ;Muestra homogénea 0 heterogénear ......eeesssveessssone 70

\Y



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes areas de conocimiento

ENErgia de I0NIZACION ...t 71
ENIACE IOMICO oot 72
ESCAIA PH: DASICOS coovooeeesseeeeeesseeessseeesssseee s sssses s 72
ESTadO de 1@ MATEIIA e 73
Expresion génica fuNdameENtOS. ..o 73
Fabrica de atomos: LoS 3tOMOS Y SU @STIUCTUTA ..ovvvveerveeesseeeseeeseessssesssnssene 74
FOrmMa de 1@ MOIBCUIG ..o 75
GlODOS Y FlOTACION ..o ssssssssss s 75
HIATOCAIDUIOS e 76
Homeostasis: eqQUIlIDIIO INTEINO ... 76
Laboratorio virtual: reacciones de elementos metalicos

Y NO MELAlICOS CON €l OXIGENO ..ooviverreeeeeeseesesessesssssssssssss s 77
IIEZCIAS oo 78
Modelo del 3tomo del NidrOGENO ... 78
INEUTONA covrrrreveeerrressssssssessessssssssss s sssssss s ssss s ssss s8R 79
INUTTIENTES o ssssseess e ssssssss s ssssssss s s 79
Polaridad de 1@ MOIECUIG ..o 80
Propiedades de [0S GASES....eeceseeeesssseeesssssseessssssessssssssesssssssesssssssesssssssesssssssee 81
RAAIO GTOMICO vt 81
REACCION QUIMICA oot ssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssss 82
Reacciones ReVerSIDIES ... . 82
Reproduccion celular 83
Simbolo, nombre y férmula: aqui'y en China minombre es........eecee 84
Soluciones Acido - Base 84
Terminologfa médica 85




Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

Area 4. Humanidades y de las Artes

SOTIWATE e s s s s 93
BAS IVIAX certttrirrsirssessmess s 93
AdODE ALEI EffQCES oo ssssssssssssssssssssssses 93
AAODE AUAITION oo sssss e 94
AODE IUSTIATON e ssssss s sssss s sssss s 94
AdODE PROTOSNOD oo ssssss s ssssss s 95
AAODE PrEMIETE ..ooserrrree s s 95
DAVINCE RESOIVE ..oooeeeeeeseesessssesessssssssss s ssssss s sssssssssss s s 96
ERIC s s 96
FINAI CUT ittt 97
GIMD ettt 97
POIUSAIL oot 98
AU 111 < S 98

Recursos educativos (REA)

Clases de argumentos 99
Componentes del razonamiento: premisas y conclusion 99
Compuestos con preposiciones griegas 100
Construccion de diagramas de Venn 100
Cuadro de oposicion e 101

VI



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes areas de conocimiento

Cuadro de oposicion (Ia distribUCION) ..o 102
;Cudles son las funciones de 13 leNGUA? ... 102
Dioses por todas partes: transcripcion de palabras griegas ... 103
11 7=Y 0= o N [ (1= [ J SO 103
El TAZONAMUIENTO oo 104
Etimologias grecolatinas: iNtrodUCCION ... 105
Fendmenos fONELICOS @SPECIAIES ... 105
La historia de la ética: distintoS ENfOQUES .......mveveeoceeesseesseeesseesssees e 106
LAS CONSONANTES w.ovvrreierrrresierrsessssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssassssssssssees 106
Las vocales latinas y su evolucion al @SPanol ..., 107
Listen and learn: my fantastic animal ... 108
Listen and learn: relaciones familiares (family relationships).............. 108
Listen and learn: The lover ... 109
Literatura iberoamericana 109
Locuciones latinas 110
Nociones de declinaciéon y caso 111
Oraciones subordinadas 111
Origen y estructura del espanol 112
Presencia de los numerales griegos y latinos en el espanol.........., 112
Procedimiento para la formacién de neologismos 113
;Qué tan buena es tu ortograffa? 114
Red accion: estudiantes redactando 114
Reflexion y refraccion de la luz 115
Romanceamiento 115
SIGNOS AE PUNTUACION w.covoeeoeeveeeeseeeeeessseesssssssessssssessssssssssssssessssssssssssssssesssssssssssssssenss 116
SHOGISINOS oot 116
SUFJOS TAEINOS w.ovooseeeseeeseeeseesseessseee st sssssssssses s ssses e 117
Un paseo por Delfos: diptoNgOS Gri€QOS....eeeeeeseessseeessseessseesssseessiseens 118
Validez e invalidez del SIOGISMO ... 118
VISION A0 COlOT ottt 119



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

Todas las areas

Software (TIC)

AcademiC SEATCH COMPIETE ..o sssssees e 120
AUAACITY ot sss s s s s ssss s ssss s 120
BASE (acréonimo en inglés de Motor de Busqueda

Académico de BIelefeld) . 121
BEIUNKY oo sssss s s sssessssesssse s 121
Biblioteca central de 18 UNAM ... 122
BlOGGEN et 122
CAIMITASIA v sseerssess s 123
ANV ot ssees st 123
CLASE s 124
CIMAPTOONS .ot sssssees s ssssoee 124
DIAINET oo : 125
(D] 1[0 JI— 125
Easelly 126
Emerald insight 126
Evernote 127
Facebook 127
Filmora s 128
GENIANNY oo s 128
GOCONQ e 129
GOOGIE MAPS oo ssss s sssss s s s ssssss o 129
HSP s 130
IMIOVIE o cteeeeieeeesseses s sessss s sssss s 130
INSTAGTAM ot sss st 131
JOOMAG v 137
KANOOT ..o s s 132
KANMDANIZE oot s s s 132
KEYNMOTE oo sssssss s ssssss s ssssssss s 133



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

LATINAGX e ssss s ssss s 133
LearnMatch: Aprender idiomas, aprender iNgles ......eceeveeesssveersne 134
LUCTACNAIT s s ssss s s s s 135
MaKe BElIETS COMIX orvvvrrvrrsivorsivosssesssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssens 135
MEAIAWIKI oo ssss s 136
MENAEIEY ..o 136
MICTOSOTT EXCEI oo 137
MICTOSOFt POWEIPOINT ..cooooevesessessesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 137
MICTOSOt WOT oo ssssssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssoes 138
IVHINAA2 .o e 138
Mindjet (MINA MaNAGET) ... sssssssssssssssssss e 139
WoNdershare MINAMASTET ... ssssss s 139
MOVIEMAKET ..o 140
OPEN OFfiCE CAIC oot sseessssessssses s 140
OPEN OFfiCE IMIPIESS .ooseeeveeeseeesseeesseesssseesssseesssssesssssesssssessssssesssssessssesssssessssses o 141
PEIIOMICA cvvereeeeeeseees s sss s s s 141
PICIMONKEY .o sssss s ssse s 142
PIKEOCNATIT s s s s s 142
PIXEON tttttvrriverssserssmssessssss s s s s s s e 143
PlIAYCOMUIC ettt ssssssssss s sssss s s s s s sssns 143
POI EVEIYWINETE ..o 144
Portal Web de DiblioteCas UNAM...... s 144
POWEOON oottt sssss s s ssss s s 145
PIOZI et 145
QUIZZIZ oot sssssssss s 146
REA SCIEIO oot 146
REAGIYC o sss s s 147
RETWOTKS oo sssss s sssss s sssss oo s 147
RePOSITONO NACIONAN .ovvoooeereeeseeeceseeee s 148
SCIENCE DITECT oo sssss s ssssss s sssss s ssssss s 148



Guia digital para la utilizacion de TAC
en diferentes areas de conocimiento

SERIUNAM c..oositseesee s ssssss s sssss s sssssssssssss s ssssss oo 149
SOCTATIVE e ssss s s s 149
SEATA e 150
TESTUNAM ..ot sssssss s ssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 150
TESTGON e 157
TIMIELINE ottt sssssss s ssssss s 157
THTDLINGO ot 152
TUTTIITIN oottt ssssssess s sssssss s sss s 152
TWVVITET e sss s sss s 153
WVIX ot 153
WOTADIESS ..o ssssssesssssssesssssssessssssssssssssssessssssssessssssssssssssssess oo 154
VVITEET ot sssssss s 154
YOUTUDE oo 155
ZOTBIO ettt sissss s sssss 28 s58 855 155
BIDIOGIAMM@ oot 156
AANEXO T ssssssss s 158
AANIEXO 2.eeeteeeesiiieeeesesesesssesssssssssssssssss s ssssse e 163
COMO Citar €5te OCUMENTO ..o sssssssssss s 166



Introduccion

El uso de la tecnologifa en el ambito educativo es un hecho, una realidad y una necesidad
que se hizo mas evidente frente a los cambios provocados por la reciente contingencia
sanitaria. Las herramientas disponibles nos permiten realizar muchas actividades
docentes, desde la gestion de los cursos para la modalidad no presencial, la comunicacion
y la colaboracién con estudiantes y colegas, hasta el desarrollo de habilidades digitales y
la presentacion de situaciones que promueven el aprendizaje en las diversas disciplinas.

Existen diferentes aproximaciones al uso educativo de la tecnologia. En esta guia
asumimos que la intencion didactica, es decir, aquello que como docentes definimos
como los propositos de aprendizaje que queremos alcanzar con nuestros estudiantes, es
la que da sentido a las herramientas tecnolégicas. Las herramientas por si mismas no
producen aprendizaje. Son las situaciones propuestas por los docentes a los estudiantes
las que generan la necesidad de aprender nuevos conocimientos, procedimientos o
actitudes. La planeacion didactica da sentido a la tecnologfa.

En esta guia presentamos herramientas y recursos digitales que fueron evaluados y
relacionados con los procesos cognitivos que pueden promover en los estudiantes, con
el fin de que profesoras y profesores cuenten con elementos para decidir qué pueden
utilizar en sus actividades con estudiantes de diferentes areas y niveles educativos.

La gufa no pretende ser exhaustiva sino constituirse en una herramienta de trabajo para
la docencia que permita tomar decisiones para la integracion de tecnologia. Por tanto,
ademas de |los ejemplos que evaluamos, presentamos los fundamentos que guian nuestra
concepcion acerca del uso de la tecnologfa en la educacion y la definicion de TIC y TAG,
los instrumentos de evaluacion que disenamos y una breve referencia a lo que
entendemos como procesos cognitivos involucrados en el aprendizaje. Todo esto con la
intencion de que las y los docentes universitarios puedan tomar esta gufa no como un
documento acabado sino como un punto de partida.



TICy TAC

Durante los Ultimos afios nos hemos familiarizado con las TIC, es
decir, las Tecnologias de Informacion y Comunicacion. Estas son
herramientas que, como su nombre lo indica, nos permiten
comunicarnos y acceder a la informacion para utilizarla de alguna
manera. La comunicacién puede ser a través de diversos canales
(mensaje, videoconferencias) y modalidades: en “tiemporeal”, o sea,
de forma sincronica; y de manera diferida en el tiempo o de forma
asincronica. En ambos casos se combina la comunicacion escrita o
por audio o video. También podemos diferenciar la comunicacion
“uno a uno” de la comunicacion entre varias personas a la vez. Para
todo esto nos sirven herramientas de mensajeria instantdnea o chat,
correo electrénico, plataformas de videoconferencia o foros. Cada
una de estas herramientas es mejor para cumplir diferentes
propdsitos comunicativos y atender necesidades de destinatarios
especificos.

En cuanto a la informacién, las herramientas tecnoldgicas nos
permiten acceder a un volumen inmenso de datos en el que
necesitamos distinguir qué nos interesa y qué nos resulta Util.
Luego, necesitamos organizar la informacion, sintetizarla,
esquematizarla, analizarla y procesarla para crear nuevos productos
de informacion. Para estos procesos contamos con muchas
herramientas de uso libre.

Ahora bien, para utilizar las TIC en el aprendizaje los estudiantes
requieren aprender y desarrollar habilidades digitales. Este es uno
de los propdsitos de la educacion ya que tenemos evidencia de que
las y los jovenes no transfieren automaticamente sus habilidades en
el manejo de tecnologia para el ocio y el entretenimiento al
ambiente de estudio y aprendizaje (Coordinacion de Tecnologfas
para la Educacioén, 2020).

El uso de TIC en las actividades de aprendizaje es indispensable y
atafie a todas las dreas de conocimiento ya que en todas ellas se
utiliza informacion y se procesa.

El siguiente esquema muestra de manera breve el proceso de
busqueda y tratamiento de informacion en un contexto de aprendizaje.



Figura 1. Proceso de busqueda y
tratamiento de informacién en
un contexto de aprendizaje.
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Las TIC pueden ser Utiles para algunos pasos del proceso representado en el esquema anterior ya
que constituyen herramientas poderosas para localizar informacién, organizarla y procesarla, asf
como para socializar los resultados obtenidos. Sin embargo, no sustituyen los procesos de
evaluacion, comprension, apropiacion y creacion de informacion ya que estos son procesos
cognitivos que realizan las personas. En el siguiente esquema se muestran ejemplos acerca de como
intervienen las TIC en el aprendizaje cuando se trata de crear nuevos productos de informacion.
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Figura 2. Las TIC en el proceso de
busqueda y tratamiento de informacion
en un contexto de aprendizaje.
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Como puede observarse existe una gran cantidad de herramientas que facilitan el tratamiento de
la informacion en un contexto de aprendizaje, independientemente de la disciplina que se estudie.
Es por esta razén que consideramos que las TIC pueden ser utilizadas en cualquier area de
conocimiento cuando los estudiantes requieran definir y resolver una necesidad de informacion,
trabajar en equipo o compartir con otros lo aprendido.

Ahora bien, ja qué se refieren las Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)? Este
término, surgido hace ya mas de una década, alude al uso educativo de las TIC intentando dar a la
tecnologfa un fundamento pedagdgico (Enriquez, S., 2012). Sin embargo, desde mucho antes de
que se acunara el término TAC, los docentes hemos hecho uso de la tecnologfa con fundamentos
y fines educativos. EI término, por tanto, no aporta algo nuevo a lo que ya constituia una
perspectiva educativa para el uso de la tecnologfa.

Por lo anterior, en esta guia proponemos una definicion de TAC que permite distinguirlas de las
TIC no por el fundamento educativo que ambas requieren sino por las posibilidades que brindan
ciertas herramientas para la construccién de conocimientos; por lo que ofrecen para promover
aprendizajes que de otra manera serfa muy complejo o practicamente imposible plantear a los
estudiantes. Por ejemplo, las hojas de célculo permiten que los estudiantes obtengan una
representacion grafica de una ecuacion. Esta representacion la genera la herramienta, asf, los
estudiantes pueden concentrarse en el analisis de la grafica y como ésta se vincula con la ecuacion
de origen. Si ademas esta representacion se realiza con un software de geometria dindmica, los
estudiantes pueden experimentar cambiando valores en la ecuacion y observando el comportamiento
de la gréfica para poder formular hipdtesis acerca de por qué la grafica se comporta de esa manera.
iPodrian hacer lo mismo con lapiz y papel? La respuesta es sf, se podria, sin embargo, el trazo de
cada grafica en papel milimétrico serfa penoso y estaria expuesto a numerosas posibilidades de
error que darfan informacion contraria a la que se necesita para plantear y comprobar una
hipodtesis. Hacerlo con una herramienta tecnoldgica abre la posibilidad de que los estudiantes se
concentren en el andlisis y la formulacion de hipotesis, en la experimentacion y la construccion de
una explicacion que pueda generalizarse. En suma, en este ejemplo la herramienta tecnoldgica
juega un papel fundamental en el aprendizaje y la construccion de conocimiento y por tanto la
llamamos TAC (Kriscautzky, M, 2019).

Podriamos dar muchos ejemplos. De hecho, esta guia constituye un catdlogo de ejemplos, pero,
como sefalamos en la introduccién, la intencidn no es encontrar todos los ejemplos posibles sino
proponer una definicion que permita a cada docente disefar actividades con TICy TAC. Tanto las
TIC como las TAC son herramientas para el aprendizaje y requieren un fundamento didactico para
su seleccion e integracion en las actividades. La principal diferencia entre TICy TAC es que las TAC
apuntan a los aprendizajes especificos de una disciplina, en tanto que las TIC se utilizan de manera
transversal en cualquier situacién donde se requiera tratar informacion.

Las TAC son aquellas tecnologfas que aportan un espacio de experimentacion y reflexion
conceptual que no puede lograrse sin ellas. Es por esto que la ensefianza de la Quimica requerira
de unas tecnologias y la ensefianza de la Historia de otras. A continuacion presentamos un
esquema que ejemplifica el tipo de herramientas que pueden considerarse TAC.




Herramientas que permiten resolver
problemas para construir conocimiento
de forma que es muy dificil realizar esta
construccion sin ellas.
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Recursos educativos digitales

El crecimiento exponencial de las TIC y su incorporacion dentro de distintos

ambitos como el laboral, social y el educativo, han potenciado el desarrollo
de una gran cantidad de materiales y herramientas que, por su naturaleza digital, pueden ser
almacenados en un dispositivo electrénico, asi como compartidos y distribuidos de forma facil a
través de Internet, a todos estos elementos se les denomina recursos digitales.

Hoy en dia es posible encontrar una gran
variedad de recursos digitales tales como:
animaciones, podcast (audios digitales), videos,
documentos, presentaciones, libros, modelos,
simulaciones, juegos, sitios welb, entre otros. Sin
embargo, Starkey (2012) sostiene que los tipos
derecursos digitales que tendremos disponibles
son dificiles de predecir y es probable que a
medida que avanzan las tecnologfas, haya cada
vez mas variedad y un crecimiento exponencial
de estos.

Por otro lado, existen recursos digitales que
han sido disefiados ex profeso para atender
una necesidad educativa, los cuales resultan
de gran utilidad dentro del proceso de
ensefanza-aprendizaje, dado que pueden ser
utilizados para alcanzar un objetivo de
aprendizaje ya que cuentan con disefios y
caracteristicas didacticas adecuadas para ello,
a estos recursos los llamamos recursos
educativos digitales. Un recurso educativo
digital puede tener distintos propdsitos como:
informar sobre un tema, ayudar en la
obtencion de un conocimiento, reforzar un
aprendizaje, fomentar el desarrollo de una
determinada competencia y/o evaluar el
conocimiento de un determinado tema
(Zapata, 2012).

Cada vez se impulsa mas la creaciéon y uso
de recursos educativos digitales dentro de
las instituciones de todos los niveles
educativos, existen diversos factores clave
que han fortalecido esta accién, uno de ellos
y quiza el de mayor impacto es el continuo
esfuerzo de las escuelas por ampliar la
participaciéon de sus miembros y el de
contribuir en hacer efectivo el derecho a la
educacién, lo que ha derivado en la
adopcién de modalidades de estudio como
la mixta o a distancia con la intencion de
poder ampliar sumatriculay en las cuales se
requiere la incorporacion 'y un Uso
adecuado de la tecnologia. (Ortiz, 2017).

En el contexto actual de la educacién, los
recursos educativos digitales juegan un
papel  importante, al tratarse de
herramientas que de ser bien utilizadas,
pueden ayudar a que las y los estudiantes
logren una mayor independencia en la
realizacion de sus actividades escolares,
como menciona Juca (2016), la educacién a
distancia promueve propuestas didacticas
en las cuales los alumnos se vuelven
capaces de autorregular su aprendizaje,
mediante un proceso de autodireccion,
también les permite transformar sus
aptitudes mentales en competencias
académicas, sin embargo, debe ser el
docente quien encamine dicho aprendizaje.



Otra caracteristicafundamental y deseable para los recursos educativos digitales es que sean faciles
de difundir en la red sin infringir sus derechos de autor, siguiendo la tendencia de compartir
material digital a través de esta. Es asi como surge el término Recurso Educativo Abierto (REA), que
de acuerdo con la UNESCO (2019), quien empled por primera vez dicho término en 2002 durante
el foro sobre el Impacto del Open Courseware para la Educaciéon Superior en Paises en Desarrollo,
lo define como: “material didactico, de aprendizaje o investigacion que se encuentra en el dominio
publico o que se publica con una licencia de propiedad intelectual que facilita su uso, adaptacion
y distribucion gratuita”. Un claro ejemplo de un REA, son las llamadas Unidades de Apoyo para el
Aprendizaje (UAPA) que ha generado la Coordinacion de Universidad Abierta, Innovacion
Educativa y Educacion a Distancia (CUAIEED) de la Universidad Nacional Auténoma de México
(UNAM). Colecciones UAPA | Recursos Educativos para Todos (unam.mx).

Finalmente, como plantea Starkey (2012), es deber del profesor, evaluar cada recurso para
determinar si serd la mejor herramienta para los alumnos y los objetivos de ensefanza que se
persiguen, de acuerdo con lo delimitado en el programa de estudio al que se alinea. La seleccion
y el uso de herramientas de aprendizaje adecuadas dentro un abanico muy amplio de
posibilidades, puede hacer que el trabajo de la ensefianza sea mas complejo que facil. Con la
finalidad de facilitar esta labor, dentro de las acciones realizadas en este proyecto se contemplé
la creacion de un instrumento de evaluaciéon de herramientas tecnolégicas educativas, mismo que
fue utilizado para identificar el potencial de cada herramienta.

Procesos cognitivos

Los procesos cognitivos son las acciones que realiza una persona para
obtener informacion, codificarla, procesarla y usarla como fuente de
conocimiento (Rivas Navarro, M., 2008).

Algunos procesos cognitivos basicos son: la percepcion (ver e interpretar una situacion); la atencién
(concentrarse en algo especifico); la memoria (para almacenar conocimiento); las emociones (que
producen las experiencias).

Los procesos cognitivos superiores son: el pensamiento (que permite transformar la informacion);

el lenguaje (que nos permite comunicarnos); el aprendizaje (que permite adquirir nuevos
conocimientos); la motivacion para lograr algo; la inteligencia (para procesar informacion).

El aprendizaje es un proceso cognitivo que puede ser intencional y explicito (se crea un propdsito
para ello) o incidental e implicito (ocurre sin que se busque explicitamente).

Las instituciones educativas promueven el aprendizaje intencional y explicito para producir cambios
en los estudiantes en algun aspecto como la percepcion, la atencién, el lenguaje, la resolucion de
problemas, el razonamiento o la toma de decisiones, entre otros (Carlson y Birkett, 2017).
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Guia digital para la utilizacién de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

Ahora bien, ;cémo crear un ambiente para promover el aprendizaje en las y los alumnos? Uno de
los principales paradigmas en educacién es el de novato a experto. Por definicion un experto es
alguien que logra desempefiarse de forma efectiva en un drea particular; esto toma relevancia
debido a que un educador (considerado un experto en su drea de conocimiento) puede promover
en el novato (el alumno) formas de razonamiento y de resolucién de problemas que él mismo
adquirié durante afos de experiencia y que, a su vez, le permiten organizar su extensa base de
conocimientos de forma muy estructurada y jerarquizada, para lograr un desempefo 6ptimo
(National Research Council, 2000, Nokes et al., 2010; Schunk, 2012).

De acuerdo con la National Research Council (2000) los principales puntos que un experto puede
promover en el desarrollo del novato son:

f e Adquisicién de una amplia base de conocimientos, que se encuentre \
organizada de forma que refleje una comprensién profunda del area.

o Desarrollo de patrones significativos de informacion, que
eventualmente como experto, podré identificar de forma inmediata
mediante razonamiento inductivo.

e Transferencia del aprendizaje; puesto que un experto es sumamente
eficaz al extrapolar su base de conocimientos a diversos contextos de
aplicabilidad o conjuntos de circunstancias (conocimiento condicional),
en contraste con un novato que reduce su conocimiento a hechos,
proposiciones o acciones aisladas (conocimiento declarativo vy
procedimental).

e Recuperacion fluida de la informacion, es decir, recuperar informacion
importante para el contexto con el minimo esfuerzo atencional y bajo
gran carga cognitiva (distractores, dificultad de la tarea).

e Flexibilidad, ya que un experto es capaz de adaptarse a nuevas
situaciones a través de toda su vida, mediante el uso de estrategias
metacognitivas para monitorear los limites de su conocimiento actual y
realizar acciones que le permitan superar esos limites.

e (Capacidad de transferir el conocimiento, al poder aplicar el
conocimiento aprendido en nuevas situaciones realizando las

\_ adaptaciones que se requieran. _J

La taxonomia de aprendizaje propuesta por Anderson y sus colaboradores (2001), considerada
como una herramienta de evaluacién, planificacién e instruccion, se enfoca en el aprendizaje
de los estudiantes mas que en su desempefio. La taxonomia hace énfasis en el tipo de
conocimiento requerido para lograr un objetivo y en los procesos cognitivos desarrollados
para cada tipo (Tablas 1y 2).



Guia digital para la utilizacién de TAC
en diferentes areas de conocimiento

Tabla 1. Estructura de la dimension conocimiento
Anderson Krathwohl et al., (2001)

Dimensiones

1. Conocimiento Factual

2. Conocimiento
Conceptual

3. Conocimiento
Procedimental

4. Conocimiento
metacognitivo

Elementos basicos que las y los estudiantes
deben conocer para estar familiarizados con
una disciplina o resolver un problema en ella.

Interrelaciones entre los elementos basicos
€N una estructura mayor, que les permita

funcionar en conjunto.

(6mo hacer algo; metodologia o

investigacion, asi como los criterios para
utilizar habilidades, algoritmos, técnicas y

métodos.

Conocimiento de la cognicién en general.

Asimismo, conciencia y conocimiento de la

propia cognicion.

a. Conocimiento de terminologia
b. Conocimiento de detalles y elementos especificos

a. Conocimiento de clasificaciones y categorias
b. Conocimiento de principios y generalizaciones

¢. Conocimiento de teorfas, modelos y estructuras
a. Conocimiento de destrezas especificas y algoritmos
b. Conocimiento de técnicas especificas y métodos

¢. Conocimiento de criterios para determinar cudndo
utilizar procedimientos apropiados

a. Conocimiento estratégico

b. Conocimiento sobre tareas cognoscitivas incluyendo
conocimiento contextual y condicional apropiados

¢. Autoconocimiento

Tabla 2. Estructura de la dimension de los procesos
cognitivos. Anderson Krathwohl et al., (2001)

Dimensiones
1. Recordar

2. Comprender
(Understand)

3. Aplicar

4. Analizar

5. Evaluar

6. Crear

Descripcion
Recuperar conocimiento relevante de la memoria a largo plazo.

Determinar el significado de los mensajes instruccionales, incluyendo
comunicacion oral, escrita y grafica.

Llevar a cabo o usar un procedimiento en una situacién dada.

Separar el material en sus partes constituyentes y detectar como esas
partes se relacionan unas con otras y con una estructura o propdsito

general.

Realizar juicios basados en criterios y estandares.

Colocar elementos juntos para conformar un todo coherente y novedoso o

elaborar un producto original.
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Subdimensiones
1.1 Reconociendo
1.2 Recordando
2.1 Interpretando
2.2 Ejemplificando
2.3 (lasificando
2.4 Resumiendo
2.5 Infiriendo
2.6 Comparando
2.7 Explicando
3.1 Ejecutando
3.2 Implementando
4.1 Diferenciando
4.2 Organizando
4.3 Atribuyendo
5.1 Comprobando
5.2 (riticando
6.1 Generando
6.2 Planeando
6.3 Produciendo



Dimensiones de procesos cognitivos

Guia digital para la utilizacién de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

El cruce de estas dimensiones permite mostrar cémo los procesos cognitivos que se promueven en el
aprendizaje pueden ser elementales en algunas circunstancias (por ejemplo, recuperar conocimientos
de elementos basicos del contenido académico revisado), o promueven tareas mas complejas en lasy
los alumnos (elaborar un producto original a través de una metodologia especifica). A continuacion, se
muestra una matriz en la que se observan ejemplos de actividades y herramientas que pueden ser
utilizadas para lograr un tipo de conocimiento y proceso cognitivo especifico (Tabla 3).

Tabla 3. Dimensiones del conocimiento y los procesos
cognitivos

Dimensiones del conocimiento
Factual Conceptual Procedimental Metacognitivo
Los elementos bdsicos que  Las interrelaciones entre  (émo hacer algo; Conocimiento de la
los estudiantes deben los elementos bésicos con  metodologia o cognicién en general,
conocer para estar una estructura mayorque  investigacién, asi como los  asimismo, conciencia y
familiarizados con una les permita funcionaren  criterios para utilizar conocimiento de I3
disciplina o resolver conjunto. habilidades, algoritmos, ~ propia cognicién.

problemas con ellas.

técnicas y métodos.

Recordar

Recuperar conocimiento
relevante de la memoria a
largo plazo.

Comprender
Determinar el significado
de los mensajes
institucionales,
incluyendo comunicacién
oral, escrita y grdfica.

Aplicar

Llevar a cabo o usarun
procedimiento en una
situacion dada.

Repasar un tema con el
apoyo de un Cuestionario
corto en Kahoot!

Ejemplificar conceptos de

geometria utilizando
ThatQuiz.

Ejecutar en Excel las
medidas de tendencia
central requeridas en el
analisis descriptivo de un
conjunto de datos.

Reconocer las partes del
sistema circulatorio y su
funcion a través de un
memorama creado con
H5P en el que en una de
las piezas estd escrita la
funcionyenlaotra el
dibujo.

Traducir un parrafo del
espafiol al inglés y

comparar el resultado con

el generado en
LearnMatch.

Implementar, a través de
SimVenture, la gestion
empresarial de una
empresa de
microcomputadoras con
base en los datos
proporcionados por la
herramienta.
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Elaborar una infograffa
con Genially, sobre los
métodos utilizados para

reconocer distintos tipos de

mezclas para repasar 1o
visto en clase.

Crear un algoritmo de
ordenamiento con
Lucidchart y explicar su
funcionamiento.

Comunicarse en otro
idioma durante un viaje
teniendo como apoyo
TripLingo.

Ejecutar un modelo

matematico en SPSS como

base del andlisis de un
conjunto de datos.

Construir en Quizziz
|as preguntas de un
Cuestionario de repaso
para cerrar la unidad.

Visitar una comunidad y
registrar en una
bitdcora los hallazgos
para posteriormente
explicar |a presencia de
diferentes fenémenos
saciales.

Modelar el
comportamiento de la
ofertay la demanda de
un producto y ejecutar
la metodologfa de
resolucion de
problemas para
encontrar la solucion.




Dimensiones de procesos cognitivos

Guia digital para la utilizacién de TAC
en diferentes dreas de conocimiento

Dimensiones del conocimiento

Factual

Los elementos bdsicos que
los estudiantes deben
conocer para estar
familiarizados con una
disciplina o resolver
problemas con ellas.

Conceptual

Las interrelaciones entre
los elementos bésicos con
una estructura mayor que
les permita funcionar en
conjunto.

Procedimental

(6mo hacer algo;
metodologia o
investigacion, asi como los
criterios para utilizar
habilidades, algoritmos,
técnicas y métodos.

Metacognitivo
Conocimiento de la
cognicién en general,
asimismo, concienciay
conocimiento de la
propia cognicion.

Analizar

Separar el material en sus
partes constituyentes y
detectar como esas partes
se relacionan unas con otras
y con unaestructura o
propdsito general.

Evaluar

Realizar juicios basados
en criterios y estandares.

Crear

Colocar elementos juntos
para confirmar un todo
coherente y novedoso 0
elaborar un producto
original.

Organizar en un mapa
mental, elaborado en
MindMaps, informacién
relacionada con los
métodos de conservacion
de alimentos.

Comprobar que se
reconoce la técnica
utilizada en una obra de
arte digital creada con
Adobe Photoshop o
Gimp.

Disefiar un crucigrama a
partir de los conceptos mds
importantes de un tema.

Diferenciar las
caracteristicas de los
diversos planos o vistas de
una estructura
tridimensional disefiada
con AutoCAD.

Realizar la bdsqueda de
publicaciones en el
repositorio digital Emerald
insight con base en
criterios previamente
establecidos.

Revisar la entrevista
realizada a un poeta,
publicada en YouTube por
el programa Rincon
literario, para comprobar
las caracteristicas de |a
poesia contempordnea.

Trabajar de forma
colaborativa para producir
un escrito en el que se
refleje la solucion de un
problema matematico
utilizando Latex.

Justificar el presupuesto
de una construccion creado
en Opus con base en las
necesidades planteadas por
una empresa.

Elaborar en FreeCAD el
disefio de un modelo
tridimensional de una
pieza, comprobando que
cumple con los estandares
establecidos.

Programar, bajo el
paradigma de orientacion a
objetos, la solucién de un
problema computable
utilizando Alice.

Grabary editar un podcast
en Audacity.

Realizar el diagndstico
de un paciente a partir de
lasintomatologfa,
resultados de laboratorio
e historia clinica
registradaen la
herramienta Consultorio.

Dictaminar la
resolucin de un juicio
oral a partir de
evidendias y leyes que
respalden la decision.

Construir un caso
dinicoy documentar las
evidencias.




educativo:

Comunicacion. Se refiere a herramientas para
establecer comunicacion con las y los alumnos, como
los diferentes tipos de chat (WhatsApp, Messenger,
Google Talk), el correo electrénico, plataformas
educativas (a través de mensajerfa interna y foros),
software de videoconferencia (Skype).
Colaboracidn. Se refiere a todas las herramientas
que permiten hacer trabajo conjunto a distancia
entre distintas personas, como Drive, OneDrive,
Evernote, Dropbox.

Tratamiento de textos. Se refiere a todas las
herramientas de texto disponibles, como
procesador de palabras de escritorio y/o en la
nube, aplicaciones para trabajar texto (ej. Word,
Evernote, Documentos de Google, Pages).
Organizacion de informacién. Se refiere a todas las
herramientas para organizar informacion de manera
gréfica como las infografias, mapas mentales y
conceptuales, lineas del tiempo, tableros digitales.
Procesamiento de datos. Aqui se encuentran las
herramientas para registrar, organizar, analizar y
presentar datos, por ejemplo, Excel.
Procesamiento de medios. Se refiere a todas las
herramientas de escritorio y en linea para editar,
modificar y publicar audio, imagen y video (Audacity,

Categorias de software

En esta guia clasificamos el software en 11 categorias con el propoésito de
distinguir su uso y posteriormente asociar el tipo de conocimiento y procesos
cognitivos que se podrian desarrollar independientemente del nivel

Gimp, Photoshop, iMovie, Adobe Premiere,
Movie Maker, PicMonkey, etc).

Busqueda de informacion digital. Aqui se
consideran todos los contenedores de
documentos y recursos digitales como
bibliotecas digitales (gj. BIDI-UNAM) y bases
de datos especializadas (Scopus, etc).
Socializacién de lo aprendido. Agui se
consideran los espacios donde los
alumnos pueden socializar sus trabajos,
por ejemplo, redes sociales (Facebook,
Twitter), blogs, aulas virtuales, WhatsApp.
Software  especializado. Aqui se
encuentra el software que se usa para
aprender contenidos especificos de un
area, por ejemplo, Geogebra se usa en
matematicas y fisica.

Recurso u objeto para un area especifica.
Aqui se consignan recursos para areas
especificas del conocimiento, por ejemplo,
simuladores.

Software para la evaluacion. Se refiere a
las herramientas para generar exdmenes,
como Socrative, Kahoot, testgen, Moodle,
Quizziz.

Software y Recursos educativos
(REA) por area de conocimiento

El software y REA estan organizados de acuerdo con las cuatro areas de
conocimiento de la UNAM. La seleccion de estos tiene como base el trabajo
realizado con profesoras y profesores de diferentes asignaturas a través de:
entrevistas focalizadas aplicadas dentro y fuera de la UNAM; andlisis de grabaciones obtenidas
durante las mesas de trabajo sostenidas en el Encuentro Educatic2019; andlisis de respuestas del
formulario Cédula de evaluacion de software PAPIME 403019 (ver Anexo 1) y el andlisis de las
respuestas del formulario aplicado a docentes ;Qué aportan las tecnologias para el aprendizaje en

cada drea de conocimiento? (ver Anexo 2).
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Software

Cédula Num. 1
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://www.alice.org/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Bachillerato / Licenciatura
Informética; Ingenieria

Es un software para programacion orientada a objetos descargable en la computadora. El
entorno de programacion estd basado en bloques, lo que facilita la creacién animaciones,
narraciones interactivas o juegos simples. La programacién se utiliza como un primer
acercamiento a la programacién orientada a objetos. Favorece el desarrollo de habilidades de
pensamiento légico y computacional.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Android Cédula Num. 2

Studio Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre

Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://developer.android.com/studio
Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen Bachillerato / Licenciatura
Informatica; Ingenieria

Android Studio es un entorno que permite desarrollar aplicaciones para dispositivos Android.
Una ventaja de este programa es que permite ver en tiempo real los cambios que se hacen en
las aplicaciones que se desarrollan y ver el funcionamiento de las mismas en diferentes
dispositivos. Contiene varias plantillas que facilitan la programacién en Android.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear
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Cédula Num. 3
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (Windows)
Pagina web https://www.ansys.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Ingenieria; Disefio industrial

Es un simulador de ingenierfa descargable en la computadora que permite el disefio mediante
pruebas graficas, garantiza simulacion multifisica ya que integra efectos electromagnéticos, térmicos
y mecénicos, por mencionar algunos. Lo que permite producir disefos especializados, por ejemplo,
optimizados para el rendimiento, la eficiencia y el tamano. Ansys cuenta con softwares muy
especificos, o que permite un entorno de simulacién en diversas areas de la ingenieria. "Incluye las
fases de preparacion de meshing ¢ malleo, ejecucion y post proceso, el programa ejecuta analisis
de piezas sometidas a fendmenos fisicos usadas en ingenieria y disefio mecanico, puede resolver
problemas fisicos sometidos a esfuerzos térmicos, fluidos, vibracion y aplicaciones especificas”.
Recuperado de: http://www.3dcadportal.com/ansys.html
Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num. 4
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Mdviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://www.autodesk.es/products/auto
cad/overview

Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura

Ingenieria, Disefio Industrial,

Arquitectura
Es un software especializado descargable y en la nube. Cuenta con herramientas de disefio
asistido por computadora (CAD); se orienta al disefio de planos y permite el modelado de
estructuras en 2D y 3D de planos y objetos; se pueden modelar objetos solidos y superficies;
ademas, procesa imagenes con vectores y archivos fotograficos; permite realizar anotaciones,
flechas indicativas y gestionar una base de datos de objetos geométricos. El usuario puede
operar el programa mediante comandos o desde la interfaz gréfica. También permite automatizar,
mediante la programacién, operaciones de dibujo con APIs, entre otras muchas cosas.
Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental /Aplicar



Cédula Num. 5
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://www.autodesk.mx/products/aut
ocad/included-toolsets/autocad-
architecture

Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Ingenieria, Arquitectura

Es un conjunto de herramientas integrado en el software AutoCAD. Facilita la creacion de
dibujos asistidos automatizados y técnicos. Puede ser utilizado por ingenieros y arquitectos para
la elaboracién de planos. Es posible crear componentes de detalles arquitecténicos y usar
herramientas de anotaciones. Incluye 8,000 estilos y objetos inteligentes. Con la ayuda de
Roombook se pueden aplicar multiples acabados a una superficie.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

CédulaNum. 6
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://www.autodesk.mx/products/auto
cad/included-toolsets/autocad-
mechanical

Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Ingenieria

Es un conjunto de herramientas integrado en el software AutoCAD. Facilita la creacion de
documentos y dibujos técnicos basados en estandares. Puede ser utilizado por ingenieros
mecanicos para el disefo de piezas. Provee herramientas de detalle de dibujo mecénico
reusables. Incluye 700,000 partes y caracteristicas inteligentes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear



Cédula Num. 7
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia  Libre
Plataforma Nube
Pagina web https://blockly.games/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato
Bachillerato

Es un sitio web que presenta juegos educativos orientados a ensefar a programar a partir de la
seleccion y ensamble ordenado de instrucciones. Esta disefado para personas que no han
tenido experiencia previa con la programacién de computadoras.

Cuenta con diferentes juegos para introducir los temas de: bucles, condicionales, flujo de
control, ecuaciones matematicas y funciones. Presenta dos opciones de programacion: por
bloques y con cédigo en JavaScript.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num. 8
Idioma Inglés
Tipo de licencia  Libre
Plataforma Windows /iOS / Linux
Pagina web https://camotics.org/
Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Ingenieria; Disefio industrial

Herramienta de simulacion CAM para generar y visualizar el resultado en 3D de programas en
GCode que se ejecutan en computadoras de control numérico (CNC).
Proporciona ejemplos y documentacion en linea.
Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar
Procedimental / Aplicar / Crear



Cédula Num. 9
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.codecademy.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Para su uso en Bachillerato / Licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

Codecademy es una plataforma interactiva para codificar y aprender lenguajes de
programacion como Python, PHP, JavaScript, y Ruby, asi como lenguajes de marcado
incluyendo HTML y CSS.

Es necesario registrarse con un correo o alguna red social. Muestra preguntas guia para comenzar a
programar cuando no se tiene conocimiento sobre el tema. Para los principiantes se presentan
algunos ejercicios de prueba para conocer la forma de codificar; en cada ejercicio se proporciona
una explicacion, instrucciones y una seccién de ayuda que contiene la solucion.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar
Procedimental / Aplicar / Analizar / Evaluar / Crear

Cédula Num. 10
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia Librey de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://codecombat.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato

Plataforma de cddigo abierto para aprender conceptos y lenguajes de programacion como
JavaScript, Python, HTML y CoffeeScript. Integra temas sobre informatica y creacion de juegos.
El primer tema es gratuito, el resto es por suscripcion mensual. Para avanzar por los niveles del
juego, los jugadores deben demostrar su conocimiento escribiendo un cédigo. Incluye
componentes para uno y multiples jugadores.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Analizar / Crear



Compilador Cédula Num.

de C (Clion)

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

11

Espafol, inglés

Libre y de costo

Escritorio (macOS y Windows)
https://www.jetbrains.com/clion/
Software especializado

Licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

Es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para los lenguajes de programacion Cy C++.

Permite leer y escribir cédigo con un editor que entiende C y C++. Cuenta con una gran
cantidad de herramientas que permite desarrollar edicién inteligente, navegaciones,
busquedas, generar codigos, refactorizaciones, andlisis de codigos, y personalizar el editor, entre

otros.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

FreeCAD Cédula Num.
Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

12

Espafol, inglés

Libre

Windows /iOS / Linux
https://www.freecadweb.org
Software especializado

Licenciatura
Ingenieria; Disefio industrial

Herramienta que facilita el modelado paramétrico y disefio de productos en dos vy tres
dimensiones. Lee y escribe en formatos de archivo abiertos como STEP, IGES, STL, SVG, DXF, OBJ,
IFC, DAE, entre otros. Provee de tutorias, videos y documentacién disponible en linea.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar
Procedimental / Aplicar / Evaluar / Crear



Cédula Num. 13
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia  Libre

Plataforma Nube
Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.geogebra.org/?lang=es
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Matematicas; Fisica

Software especializado de cédigo abierto y libre para trabajar diversos contenidos de
matematicas. Se puede trabajar en todos los niveles educativos para abordar contenidos sobre
aritmética, geometria, dlgebra, trigonometria, estadistica, probabilidad, funciones y célculo.

Tiene una seccién de recursos organizados por nivel educativo y por tematicas que puede ser
retomada por cualquier docente para trabajar con sus alumnos.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental /Aplicar

Cédula Num. 14
Idioma Inglés
Tipo de licencia  Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://golang.org/
Clasificacion de software  Software especializado

Para su uso en Bachillerato / Primeros semestres
licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

GO es un software especializado descargable y en la nube con un lenguaje de programacion
inspirado en Cy Pascal, creado por Google en 2009, para crear programas con instrucciones de
lineas de codigo similares a las de C++. Se introducen en orden jerarquico la serie de 6rdenes
que se desea ejecutar en el programa.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Cédula Num. 15
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia  Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://www.java.com/es/download/
Clasificacion de software  Software especializado

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Informatica; Ingenieria

Lenguaje de programacion orientado a objetos. Permite crear aplicaciones para diferentes
dispositivos y que funcionen en distintos sistemas operativos.

También permite ejecutar un codigo de forma remota.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

IJ}'IF}( Cédula Num. 16

Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia  Libre

Plataforma Nube
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://www.latex-project.org/

Clasificaciéon de software  Tratamiento de textos con notacion
matematica

Para suusoen Licenciatura
Actuaria, Matematicas, Ingenieria

Editor de textos online para crear documentos con buena calidad tipogréfica, incluida
simbologia matematica. Los documentos pueden trabajarse de manera colaborativa en tiempo
real; se tienen plantillas para distintos tipos de texto (articulos, presentaciones, carteles, entre
otros); se puede revisar el historial de cambios de los documentos; se puede sincronizar con
Dropbox.

Los alumnos pueden usar de manera gratuita el editor con ciertas limitaciones.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental /Aplicar
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LINDO Cédula Num. 17

Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://www.lindo.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

Software especializado para hacer programacion lineal, no lineal, entera, estocdstica, asi como
hacer optimizacion global.

LINDO es un acrénimo de Linear, INteractive, and Discrete Optimizer. Permite crear aplicaciones
de optimizacién propias para resolver programas matematicos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Maple CédulaNum. 18
Idioma Inglés

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web  https://www.maplesoft.com/contact/we
bforms/google/maple/mathsoftware-
sp.aspx

Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

Es un software orientado a la resolucion de problemas matematicos, capaz de realizar calculos
simbdlicos, algebraicos y de dlgebra computacional.

Esta herramienta permite desarrollar calculos para la obtencion de funciones y permite la
variacion en diversos nUmeros para observar su comportamiento a través de una grafica.

Promueve la iniciativa del alumno al permitir la modificacion de los datos de los problemas
matematicos, de tal forma que es posible observar como se representarian visualmente.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Aplicar
Procedimental / Aplicar / Analizar / Evaluar / Crear
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math.com. Cédula Num. 19

The World of Math Online . ,
Idioma Inglés

Tipo de licencia  Libre
Plataforma Nube
Pagina web  http://www.math.com/
Clasificacion de software  Recursos educativos

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura Actuaria, Matematicas

Math (The World of Math Online) es una pagina de Matematicas, y sirve para resolver problemas
de matemdticas de diferentes temas: porcentajes, decimales, enteros, exponentes,
desigualdades, rafces cuadradas. Cuenta con herramientas como calculadoras de distinto tipo
(basica, cientifica, para trigonometrfa, entre otras); convertidores (de érea, longitud, volumen,
entre otros), applet para graficar ecuaciones. Proporciona vinculos a sitios para realizar
exdmenes de prueba, tips para estudiar, entre otros. Cuenta con Mateméaticas basicas,
Matematicas cotidianas (predlgebra, algebra, geometrfa, trigonometria, estadistica, calculo),
temas avanzados y tutorias de matematicas.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Aplicar

MathType v Cédula Num. 20

Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://www.wiris.com/en/mathtype

Clasificaciéon de software  Procesamiento de textos con notacion
matematica

Parasuusoen Licenciatura
Ingenieria
Herramienta para la creacion de expresiones matematicas en procesadores de texto, y que
permite incrustarlas en aplicaciones de escritorio y web.

La configuracion basica incluye hasta 500 férmulas matemdticas y la posibilidad de personalizar la
barra de expresiones. La version de prueba es por un periodo de 30 dias. Es posible instalarla como
complemento de Documentos y presentaciones de Google Drive a través de
https.//gsuite.google.com/marketplace/app/mathtype/742924286153?utm_source=store

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar
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MatLab Cédula Num. 21
Idioma Espafiol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://la.mathworks.com/products/matl
ab.html

Clasificacion de software = Software especializado

Para su uso en Bachillerato / Licenciatura
Ingenieria

Es un software especializado descargable en la computadora y en la nube. “"MATLAB
combina un entorno de escritorio perfeccionado para el andlisis iterativo y los procesos de
disefio con un lenguaje de programacién que expresa las matematicas de matrices y
arreglos directamente.” (MathWorks, s/f).

Ayuda en el andlisis de datos, investigaciones y desarrollo de las habilidades de célculo
relacionadas con internet de las cosas e inteligencia artificial entre otros.

MathWorks. (2020). MATLAB. Descripcion general. Recuperado de
https://la.mathworks.com/products/matlab.html

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental /Aplicar

Microsoft Cédula Num. 22
Access ldioma Espafiol, inglés
Tipo delicencia Librey de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://products.office.com/es-
mx/access

Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen Bachillerato
Informatica; Ingenieria en computo

Es un software especializado de Microsoft para gestionar bases de datos. También permite crear
bases de datos relacionales utilizando sus propias herramientas de disefo.

Access permite buscar, organizar y presentar informacion de las bases de datos con las que se
trabaja. La licencia libre tiene vigencia de 1 mes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Neodata® CédulaNum. 23
Idioma Espanol

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Escritorio (Windows)

Pagina web https://neodata.mx/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Ingenieria, manufactura y construccion;
Arquitectura

Software especializado que ofrece una solucién integral y completa dirigida principalmente a
empresas constructoras o inmobiliarias. Facilita la integracion de informacion que proviene de
distintas areas como: Presupuestos, Control de Obra, Compras, Contabilidad, etc. No tiene limite
de usuarios para acceder a la aplicacion. Ofrece varias opciones de implementacién, entre las
que se encuentra la implementacién en oficinas centrales sin llegar a la obra. Toda la
funcionalidad del sistema incluye requisiciones, almacén, estimaciones directamente en obra, y
controles mas cerrados para evitar compras por arriba del presupuesto.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Analizar / Crear

OpUS Cédula Num. 24
Idioma Espafiol
Tipo de licencia De costo
Plataforma Escritorio (Windows)
Pagina web  http://www.ecosoft.com.mx/opus20/
Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Ingenieria

OPUS es un software descargable en la computadora enfocado en ingenieria de costos para el
sector de la construccion. Permite la elaboracién de presupuestos de obra basada en la
metodologfa de los precios unitarios.

Contiene diferentes herramientas que permiten planificar y llevar el control de los recursos y
contratistas que participan en la ejecucion de una obra como control de contratos, contratistas
y destajos, drdenes de trabajo, control de bodega, avances fisicos y financieros, tasas de interés,
entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Projektron CédulaNum. 25
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Librey de costo
Plataforma Nube

Pagina web https://www.projektron.de/es/bcs/softw
are-de-gestion-de-proyectos/

Clasificacion de software  Organizacién de informacion

Parasuusoen Licenciatura
Ingenieria; Administracién
Software especializado para administrar proyectos. Permite planificar, ejecutar y evaluar
proyectos.

Contiene herramientas para hacer gestion de gastos y tiempo, crear un organigrama, organizar
objetivos de trabajo, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Revit Cédula Num. 26
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Escritorio (Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.autodesk.mx/products/revit
/overview

Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Ingenieria, manufactura y construccion

Software integral que posibilita la creacion de un proyecto de construccion. Considera todas las
fases del ciclo de vida del proyecto, desde la creacién del disefio conceptual, la visualizacion
tridimensional de la construccién, el andlisis y hasta la fabricacion y construccion.

Permite actualizar automaticamente planos, elevaciones, secciones y vistas en 3D. Con la
posibilidad de automatizar rutinas y tareas repetitivas se favorece la creatividad.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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RStudio Cédula Nam. 27
Idioma Inglés

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://rstudio.com/
Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Ingenieria, manufactura y construccion;
Salud; Agronomia y Veterinaria;
Economia, Administracion, Derecho

Es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para programar en lenguaje R. Esté disponible como
un software abierto, pero también se tiene la version comercial de escritorio o la versién web
en un servidor Linux.

RStudio cuenta con una consola de edicion de texto plano que facilita la ediciéon del cédigo con
un historial de cambios, resaltador de etiquetas y un ordenador de carpetas y archivos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

SAP Cédula Num. 28
Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://www.sap.com/index.html
Clasificacion de software  Software especializado
Parasuusoen Licenciatura
Ingenieria

SAP o “Systems, Applications, Products in Data Processing” es un software especializado para la
administracion empresarial.

Con este programa las empresas administrar sus recursos humanos, financieros-contables,
productivos, logisticos, entre otros.

Algunas de las funciones que tiene el software es controlar gastos, hacer gestiéon presupuestaria,
llevar a cabo la contabilidad de costos de un proyecto, gestionar la némina, gestionar compras,
planear mantenimiento, entre otros.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Aplicar / Analizar / Crear
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Scratch Cédula Num. 29
Idioma Espafiol, inglés

Tipo de licencia  Libre

Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)
Moviles (Android)

Pagina web https://scratch.mit.edu/
Clasificacion de software  Software especializado

Para su usoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato
Bachillerato
Scratch es un software multiplataforma para programar que trabaja con bloques arrastrables.

Se usa para iniciar a los jovenes en la programacion a través de la creacion de historias,
animaciones y juegos.

Tiene un banco de personajes, objetos y escenarios que pueden usarse en un proyecto, o bien,
se pueden importar o crear unos diferentes.

Los proyectos pueden compartirse en linea.

El sitio cuenta con un banco de proyectos para distintas asignaturas.
Procesos cognitivos:

Procedimental / Aplicar / Crear

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Solid Edge Cédula Num. 30
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (Windows)
Pagina web https://solidedge.siemens.com/es/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Disefo industrial; Ingenieria

Software especializado para el disefio en 3D, simulacion, fabricacion, gestion de datos, entre
otros. Permite disefiar modelos y realizar ediciones de manera mas rapida optimizando los
procesos de disefio; facilita la creacion de un dibujo detallado; se pueden importar datos de
otras fuentes; ofrece dos opciones de disefio (top-down y bottom-up); entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

28



SublimeText Cédula NUm. 31
Idioma Inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web  https://www.sublimetext.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Informatica; Ingenieria

Es un software de edicion de codigo descargable en la computadora. Es compatible con Mac,
Windows y Linux.

Se trata de un editor de cédigo ligero que soporta un gran ndmero de lenguajes (C, C++, CH#,
CSS, D, Erlang, HTML, Groovy, Haskell, HTML, Java, JavaScript, LaTeX, Lisp, Lua, Markdown, Matlab,
OCaml, Perl, PHP, Python, R, Ruby, SQL, TCL, Textile and XML).

Se pueden tener varios documentos abiertos al mismo tiempo en varias ventanas o en varios
monitores. Tiene herramientas de edicion de cédigo y automatizacion de tareas y permite
personalizar varias de ellas.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Visual Studio Cédula Nam. 32
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web  https://visualstudio.microsoft.com/es/
Clasificacion de software  Software especializado

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

Es un software especializado que se puede descargar o trabajar en la nube para editar codigo,
desarrollar programas informdticos y juegos que pueden usarse en escritorio, la nube,
dispositivos moviles.

Visual estudio permite programar en distintos lenguajes ( C#, F#, Razor, HTMLS5, CSS, JavaScript,
Typescript, XAML y XML), depurar para corregir errores, administrar el codigo en repositorios GIT
o SVN, hacer pruebas automatizadas e implementar soluciones en cualquier plataforma.

Procesos cognitivos:
Procedimental /Aplicar
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Cédula Num.

Visual Studio
Code

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

33

inglés

Libre

Windows /iOS / Linux
https://code.visualstudio.com/
Software especializado

Licenciatura
Ingenieria

Editor de codigo que facilita la creacion de cddigo en lenguajes de programacion como Java
Script, TypeScript y Node js. Reconoce cédigo desarrollado en C++, Ci#, Java, Python, PHP y Go.
Provee de las herramientas para autocompletado y depuracion de codigo.

Cuenta con documentacién y videos de ayuda en linea.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar
Procedimental / Aplicar / Crear

Wolfram Cédula Num.

Mathematica dioma

Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web
Clasificaciéon de software

Para su uso en

34
Espafol, inglés
Libre y de costo

Nube
Méviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

https://www.wolfram.com/mathematica/
Software especializado

Bachillerato / Licenciatura
Informatica; Ingenieria en computo

Entorno de computacién técnica orientado a la construccion de algoritmos complejos para la
investigacion en diversas areas. Mathematica permite incluir texto, cédigo ejecutable, graficos
dindmicos, interfaces de usuario, entre otros. Facilita la creacién de visualizaciones interactivas
y genera documentos de calidad. Contiene una base de 150,000 ejemplos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

30



Recursos educativos (REA)

Cédula Ndm.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

1

Adicion de vectores

Espaiiol

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/vector-addition

Bachillerato / Licenciatura

Estd disefado para aprender sobre: vectores, componentes de un vector, adicion de Vectores y
ecuaciones. Se pueden crear vectores para interactuar con ellas. Es necesario tener bases sobre
el tema para usarlo, de otro modo no se entienden los usos que se le pueden dar.

Procesos cognitivos:

Procedimental / Comprender / Aplicar / Evaluar / Crear

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

2

Afinidad electronica
Espaiiol
Universidad Nacional Autbnoma de México

http://objetos.unam.mx/quimica/propPer_AfinidadElectronica/ind
ex.html

Bachillerato / Licenciatura



Interactivo en donde se presenta un experimento con el uso de la tabla periddica, para
demostrar la afinidad electrénica.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender / Aplicar / Aplicar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

3

Ajustando la curva

Espaiiol

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/curve-fitting

Bachillerato / Licenciatura

Simulador interactivo con el cual se puede representar el polinomio que mejor se ajusta a una
serie de puntos. Con el ratdon se arrastran los puntos y sus barras de error, y el ajuste de la curva
polinomial instantdneamente se actualiza. Puedes escoger el tipo de ajuste: lineal, cuadratico,

cubico o cuartico.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Aplicar / Evaluar / Crear

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

4

Caida libre

Espaiiol
Universidad Nacional Autébnoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/caidaLibre/index.html

Bachillerato / Licenciatura

32



Interactivo que consta de un simulador, ejercicios y un texto a complementar, que puede ser
utilizado para autoevaluar los aprendizajes logrados por el alumno en la temética de caida libre.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar Aplicar
Conceptual / Comprender / Aplicar / Aplicar
Procedimental / Comprender / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

5

Cambios y formas de energia
Espaiiol
PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/energy-forms-and-
changes

Bachillerato

Recurso que permite explorar como el enfriar o calentar hierro, ladrillo, agua, y aceite de oliva,
aumenta o disminuye la energia. Es posible contruir un sistema propio, con fuentes, cambios y
usos de energfa; rastrear y visualizar como fluye y cambia la energia a través de tu sistema.

Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar / Analizar
Procedimental / Comprender

33



Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

6

Cargas y Campos

Espaiiol

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://bit.ly/3s7CeEl

Iniciacion (secundaria) / Bachillerato

Simulador que permite mover las cargas positivas y negativas alrededor del campo de juego y
ver el campo eléctrico y el potencial electrostatico; trazar las lineas equipotenciales y descubrir
su relacion con el campo eléctrico. Es posible crear modelos de dipolos, condensadores y

mucho mas.
Procesos cognitivos:
Factual / Analizar

Conceptual / Comprender /Aplicar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

7

Circuitos eléctricos

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/fisica/circuitosElectricos/index.html

Bachillerato

34



Interactivo que muestra conceptos, ejemplos y un cuestionario sobre el comportamiento de los
conductores de la electricidad, potencia, corriente, voltaje, etcétera.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender

Cédula Num. 8
Nombre  Dispersion de Rutherford

Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/rutherford-scattering

Para su usoen Bachillerato

Simulador que ayuda a entender cémo se dispersan las particulas de un dtomo de acuerdo con
la carga eléctrica del nucleo. Esta simulacion se basa en el experimento que llevé a la refutacion
del modelo pudin de ciruela, a partir de ello se llegé a la conclusiéon de que los dtomos debfan
tener un nucleo.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar

Cédula Nium. 9

Nombre - Efecto Fotoeléctrico
Idioma Espanol
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/photoelectric

Para su usoen Bachillerato

35



Es una simulacion del efecto fotoeléctrico, la cual dice que dependiendo de la energia de una
luz en los metales, estos producen electrones.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Comprender

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

10
Estados Ligados Cuanticos

Espaiiol
PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/bound-states

Bachillerato / Licenciatura

Contiene actividades de simulacion de aspectos fisicos, si evolucionan (o no) las funciones de
onday la densidad de probabilidad que las describen.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Comprender
Procedimental Analizar / Aplicar / Recordar

36



Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

11

Fision nuclear

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/nuclear-fission

Bachillerato

Simulador de una reacciéon en cadena, permite describir distintos aspectos relacionados con la
fision nuclear y se puede utilizar como parte de una actividad complementaria para que el
alumno comprenda la fision nuclear de forma gréfica. También se puede usar en algunas

préacticas de laboratorio.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

12

Fourier: fabricacion de ondas

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/sims/fourier/fourier_es_MX.jar

Bachillerato / Licenciatura

37



Es un recurso descargable que se usa para maquetar ondas de diferentes formas y tamafios en
un espacio de trabajo delimitado y controlado por el usuario, quien afade férmulas
matematicas con senos y cosenos para modificarlas.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Analizar / Comprender
Procedimental / Analizar / Comprender / Aplicar / Crear

Cédula Nim. 13

Nombre  Fyerza y Movimientos: Fundamentos
Idioma Espaniol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/forces-and-motion-basics

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

Con este recurso se exploran las fuerzas que actuan al tirar de un carro o empuijar un refrigerador,
Caja, 0 Una persona. Permite crear una fuerza aplicada y ver como hace que se muevan los objetos.
Tambien se puede cambiar la friccion y observar cémo afecta el movimiento de los objetos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar / Evaluar

Cédula Num. 14

Nombre ' Fyerzas sobre un cuerpo elastico
Idioma Espanol
Desarrollador ~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web http://objetos.unam.mx/fisica/fuerzasCuerpoElastico/index.html

Para su usoen Bachillerato

38



Simulador en donde se pueden modificar los valores para realizar algunos experimentos
relacionados con el tema de estudio, responder preguntas sobre éste y llegar a conclusiones.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

15

Fuerzas y movimiento

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/forces-and-motion

Bachillerato / Licenciatura

Con este recurso es posible realizar simulaciones relacionadas con el célculo de fuerza,
velocidad y movimiento, trabajando por medio de la realizacion de diagramas de cuerpo libre,
gréficos de posicion, velocidad, aceleracion y fuerza proporcionando las cuatro graficas.
También te proporciona la explicacion de las gréficas y sus relaciones entre si.

Procesos cognitivos:

Procedimental / Recordar / Comprender / Aplicar

39



Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

16

Fusion nuclear

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/fusionNuclear/index.html

Bachillerato / Licenciatura

Interactivo en el cual se describe la fusién nuclear en el sol y el defecto de masa para explicar las
transformaciones de energia en el mismo.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

17

Generador

Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/generator

Bachillerato / Licenciatura

40



El recurso es un simulador con el cual el usuario puede generar electricidad por medio de un
iman de barras a través de la Ley de Faraday. El recurso de descarga en jar para la computadora
y su interfaz resulta sencilla para los estan familiarizados con el tema y con los simuladores.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar
Procedimental / Comprender / Analizar

Cédula Num. 18

Nombre - Generador de funciones
Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web  https://bit.ly/3bTwFDx

Para su usoen Bachillerato

Este recurso estd orientado a la busqueda de patrones o ecuaciones (funcién y grafica en un
plano cartesiano) para después aplicar lo aprendido en la pantalla “Misterio”. Es posible
experimentar con diferentes figuras y filtros que modifican la imagen de entrada.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar / Evaluar

41



Cédula Num. 19

Nombre  Globos y Electricidad Estatica

Idioma Espanol
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/balloons

Para su usoen Bachillerato

Se pueden explorar conceptos de electrostatica como la transferencia de carga, atraccion,
repulsiéon y carga inducida. Es muy til para verlo de forma visual lo que ocurre con las cargas.
Se puede interactuar con los objetos para ver su reaccion.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Comprender

Cédula Num. 20

Nombre - Graficando cuadraticas
Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es_PE/simulation/graphing-quadratics

Para su usoen Bachillerato

42



Diseflado para descubrir como cambiar los coeficientes que modifican la forma de una
hiperbola, ver las gréficas de términos lineales y generar definiciones para el vértice, raices y eje
de simetria. Es posible comparar diferentes formas de una funciéon cuadrética, asi como definir
una curva por su foco y directriz.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar / Evaluar / Crear

Cédula Nim. 21

Nombre  Graficando rectas pendiente-interseccion
Idioma Espaniol, Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/graphing-slope-intercept

Para suusoen Bachillerato

El recurso permite crear simulaciones conforme a una seleccion de datos previamente
establecida. Es posible “jugar” a través de niveles para comprender los comportamientos y
movimientos de las rectas. Es posible visualizar la grafica de una recta a través de su pendiente
y viceversa.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender
Procedimental / Recordar / Analizar / Aplicar / Evaluar / Crear

Cédula Nium. 22

Nombre ' Hockey Eléctrico
Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web  https://phet.colorado.edu/es/simulation/electric-hockey

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

43



Este recurso nos propone jugar hockey con cargas eléctricas. El alumno debe colocar las cargas
sobre el hieloy hacer clic en “Inicio” para tratar de anotar un gol. El recurso ayuda a comprender
el comportamiento de los campos eléctricos y puede utilizarse como complemento de temas
como: superposicion de vectores para establecimiento de magnitud, direccion de campo
eléctrico, establecimiento de valor de campo eléctrico.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Comprender / Analizar / Comprender

Cédula Nim. 23

Nombre Iman y Brajula

Idioma Espanol
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/magnet-and-compass

Parasuusoen Iniciacidon (secundaria) / Bachillerato

El recurso inicia con la pregunta ;jAlguna vez se pregunté cémo funcionaba una brdjula para
sefalarlo al Artico? Permite explorar las interacciones entre una brdjulay un iman de barra, variar
la fuerza del iman y observar cémo cambian las cosas tanto por dentro como por fuera.
Finalmente se puede usar el medidor de campo para ver los cambios que sufre el campo
magnético.

Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar

Conceptual / Recordar / Comprender / Aplicar

44



Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

24

Interacciones Atomicas
Espanol, Inglés
PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/legacy/atomic-
interactions

Bachillerato

Recurso descargable orienado a la exploracion de las interacciones que se presentan al
combinar dos &tomos. Permite observar la fuerza total actuando en los dtomos o la fuerza
atractiva o repulsiva por separado. Es posible cambiar el didmetro atdémico y la fuerza de interaccién.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

25

Interferencia de Onda Cuantica
Espafol, Inglés
PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/quantum-wave-
interference

Bachillerato / Licenciatura

45



Con este recurso es posible observar las ondas que salen e interfieren a medida que pasan a
través de una doble rendija. Es posible usar detectores cuadnticos para explorar como las
medidas cambian las ondas y los patrones que se producen en la pantalla.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula Num. 26

Nombre - Interferencia de ondas (Wave Interference)
Idioma Espafiol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/wave-interference

Para suusoen Bachillerato / Licenciatura

El recurso es muy completo y sencillo para las personas que tienen conocimientos avanzados
en fisica. Presenta diferentes opciones para entender los conceptos relacionados al tema de
ondas. Este recurso puede apoyar a los alumnos a entender y reforzar conceptos como:
interferencia, doble rendija y difraccion. Tiene componentes IUdicos muy interesantes que
hacen que el estudiante ademas de aprender pueda encontrarlo atractivo y entretenido.
Procesos cognitivos:

Procedimental / Aplicar

46



Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

27

Introduccion al calculo: la integral, la
derivada y el teorema fundamental del
calculo

Espaiol

Universidad Nacional Autébnoma de México

http://objetos.unam.mx/matematicas/leccionesMatematicas/03/3_
000/index.html

Bachillerato

Unidad interactiva cuyo objetivo es presentar los tres conceptos fundamentales del célculo
(Iimite, derivada e integral) en interaccion para obtener el llamado teorema fundamental del
calculo que permite aplicarlos para dar solucion a muchos problemas practicos de la ciencia, la
ingenieria y otras ramas del conocimiento.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

28

Kit de construccion de circuitos (CA y CC),
Laboratorio Virtual

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://bit.ly/30PJLLP

Bachillerato / Licenciatura

47



Recurso descargable con el que se exploran las relaciones basicas de electricidad en circuitos
(CA 'y CQ) en serie y paralelo utilizando resistencias, focos, baterfas e interruptores a partir de
dibujos esquematicos. Es posible usar un amperimetro y voltimetro para hacer mediciones en
el circuito; construir circuitos a partir de dibujos esquematicos y, determinar si objetos comunes
son conductores o aislantes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Aplicar / Analizar / Crear

Cédula Num. 29

Nombre | aboratorio de capacitores
Idioma Espafiol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/capacitor-lab

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

Este recurso ayuda a entender el funcionamiento de los capacitores. A través de la experimentacion,
favorece el estudio de las reacciones de un capacitor ante diversas variables. Es posible visualizar
mediciones de capacitancia, carga de la placa, energfa almacenada y voltimetro.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Comprender / Analizar

48



Cédula Num. 30

Nombre | aboratorio de colisiones
Idioma Espanol
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/collision-lab
Parasuusoen Bachillerato / Licenciatura

Es un simulador de energia cinética explicada a través de una actividad en la que se muestra una
mesa de hockey de aire para investigar colisiones simples en 1Dy mas colisiones complejas en 2D.
Permite experimentar con el nimero de discos, masas y condiciones iniciales. También se puede
variar la elasticidad y ver cémo la dindmica total y la energfa cinética cambian durante las colisiones.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Analizar

Procedimental / Comprender / Aplicar

Cédula Nim. 31

Nombre | aboratorio de condensadores: conceptos
basicos
Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/capacitor-lab-basics
Parasuusoen Bachillerato

49



Es un recurso que sirve para experimentar con condensadores y una bateria a la que se le puede
variar el voltaje. Es posible agregar un foco para ver los movimientos de las cargas positivas y
negativas mostradas en las placas del condensador.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar
Procedimental / Aplicar

Cédula NUum. 32

Nombre | aboratorio de fuerza de gravedad
Idioma Espaniol, Inglés
Desarrollador = PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

Pagina web https://phet.colorado.edu/es_PE/simulation/gravity-force-lab-
basics

Para su usoen Bachillerato

Visualiza la fuerza gravitacional que dos objetos ejercen entre si. A partir de los factores que
afectan la atraccion gravitacional es posible observar codmo cambiaran la fuerza gravitacional.
Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar / Conceptual / Recordar

Procedimental / Comprender

Cédula Nim. 33

Nombre L aboratorio de masas y resortes
Idioma Espanol
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://bit.ly/3qTn97G

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

50



El recurso simula cémo se estiran y oscilan resortes a los que les cuelga una masa. El recurso que
aborda los temas temas: movimiento periddico, Ley de Hooke, conservaciéon de energia, Leyes
de Newton y medicion vectores. Es posible determinar los factores que afectan el periodo de
oscilacién, encontrar el valor de g en el Planeta X, disefiar un experimento para determinar la
masa de un objeto desconocido, entre otras actividades.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar / Analizar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula Num. 34

Nombre | aboratorio de péndulo
Idioma Espafiol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/pendulum-lab

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

Permite descubrir como el perfodo de un péndulo simple depende de alguna variable. Es
posible observar la energia en el sistema en tiempo real y cambiar la cantidad de friccion, medir
el perfodo usando el temporizador o cronémetro, utilizar el péndulo para encontrar el valor de
g en el plano X'y observar el comportamiento anarmonico a gran amplitud.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar / Evaluar

51



Cédula Num.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

35

Lasers

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/lasers
Bachillerato / Licenciatura

Creacion de un laser para comprender el comportamiento de la luz y sus microcomponentes,
los fotones. La simulacion se puede realizar con uno 0 mds dtomos y ajustar la probabilidad de

estimulacion.
Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar

Conceptual / Recordar / Analizar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula Num.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

36

Ley de Ohm: férmula

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/ohms-law
Bachillerato / Licenciatura

52



Es un recurso que permite ver cémo la forma de la ecuacion de la Ley de Ohm se relaciona con
un circuito simple. Se puede ajustar el voltaje y la resistencia y ver el cambio de corriente de
acuerdo con la Ley de Ohm.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar

Cédula Num. 37
Nombre  Ley de Ohm

Idioma Espaniol, Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/battery-resistor-circuit

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

Este recurso permite realizar simulaciones con respecto a la Ley de Ohm, que nos permite mirar
dentro de una resistencia, su funcionamiento, al momento de incrementar la bateria para para
hacer que mas electrones fluyan a través de la resistencia. De igual manera incrementa la
resistencia para bloquear el flujo de electrones observando los cambios de temperatura actual
de la resistencia.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Recordar / Comprender

Cédula Num. 38
Nombre  Modelos de Areas: Decimales
Idioma Espafiol, Inglés
Desarrollador = PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

Paginaweb https://phet.colorado.edu/es/simulation/area-model-decimals

Para suusoen Bachillerato

53



Recurso que permite construir rectdngulos de varios tamafios y relacionar la multiplicacion con
el drea. Es posible crear particiones mas pequefas de drea en un rectangulo para descubrir
nuevas estrategias de multiplicar decimales.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

39

Movimiento browniano

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/movimientoBrowniano/index.html

Bachillerato

Interactivo en donde, a partir de un cuestionario dirigido, se presentan las principales
caracteristicas del movimiento browniano. Presentado por la Direccién General de Cémputo y
de Tecnologias de Informacion y Comunicacion de la UNAM.,

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Conceptual / Comprender / Aplicar

54



Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

40

Movimiento con velocidad variable

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/movimientoVelocidadVariable/index.html

Bachillerato

Interactivo en donde se pueden realizar modificaciones en los valores para obtener ejercicios
relacionados con el tema de estudio.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar / Aplicar
Procedimental / Comprender / Aplicar / Evaluar

Cédula NUum.

Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

41

Movimiento de un proyectil

Espaiol

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/projectile-motion

Bachillerato

55



Recurso orientado a la experimentacion para comprender el movimiento parabdlico lanzando
varios objetos. Es posible ajustar pardmetros como el dangulo de tiro, rapidez inicial y la masa, asi
como explorar la representacion vectorial y agregar la resistencia del aire para investigar los
factores que influyen en el arrastre.

Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar

Conceptual / Analizar / Comprender

Procedimental / Recordar / Comprender / Analizar / Evaluar

Cédula NUum. 42
Nombre  Qndas acusticas (Sound)
Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador = PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/legacy/sound
Parasuusoen Bachillerato

Recurso decargable que permite ver ondas sonoras y los cambios que experimentan cuando el
usuario ajusta la frecuencia o el volumen. Es posible variar las condiciones del experimento para
observar como influye en el sonido, disefiar formas para determinar la velocidad, la frecuencia,
el periodo y la longitud de onda en un modelo de ondas sonoras.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula Num. 43
Nombre  Ondas de radio

Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/radio-waves

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

56



Simulador de ondas de radio que permite mover los electrones de forma manual para lograr su
oscilacién automaticamente. Es posible observar una curva o vectores en una gréfica de barras
donde se posicionan los electrones en el transmisor y receptor.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula NUm.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

44

Planteamiento de una ecuacidn lineal a
partir de un problema

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/matematicas/diofanto/index.html

Bachillerato

Interactivo que plantea un problema que da lugar a una ecuacién lineal en una incégnita.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar/ Comprender / Aplicar
Conceptual / Comprender / Analizar

5/



Cédula NUum.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

45

Presion del fluido y flujo

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/fluid-pressure-and-flow
Bachillerato

Simulador que mide la densidad de un fluido y el flujo en distintos escenarios. Es posible
modificar las caracteristicas de las sustancias (gasolina, agua, miel), por ejemplo, con la presion
que existe en la atmdsfera.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Evaluar / Aplicar

Cédula NUum.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

46

Presion hidrostatica: principio de Pascal
Espaiiol

Universidad Nacional Autébnoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/pascal/index.html

Bachillerato

58



Interactivo que explica los conceptos y demuestra el experimento del principio de Pascal.
Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar

Conceptual / Recordar

Procedimental / Comprender / Analizar

Cédula Num. 47
Nombre  Radiaciéon Alfa

Idioma Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/legacy/alpha-decay

Para su usoen Bachillerato

Recurso que permite observar como las particulas alfa escapan de un nucleo de polonio
causando la desintegracion alfa radiactiva. Permite comprender como los tiempos de
desintegracion aleatoria se relacionan con la vida media.

Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar

Conceptual / Recordar
Procedimental / Comprender

Cédula Num. 48
Nombre Regresion de minimos cuadrados
Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador = PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/least-squares-regression

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

59



Recurso que permite crear un diagrama de dispresion y una linea de ajuste. Las funciones
pueden ser tomadas de las opciones que presenta el simulador o crear una con datos propios.
También se puede explorar coémo los puntos de datos individuales afectan el coeficiente de
correlacion y la linea de tendencia.

Procesos cognitivos:
Concpetual / Comprender
Procedimental / Comprender / Aplicar / Evaluar / Construir

Cédula Num. 49

Nombre - Resistencia en un alambre
Idioma Espafiol, Inglés
Desarrollador ~ PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/resistance-in-a-wire

Para su usoen Bachillerato

Recurso que permite observar los cambios en la ecuacién mientras se juega con la resistividad,
longitud y drea de un alambre. Es posible modificar los valores de cada variable para observar
coémo afectara la resistencia.

Procesos cognitivos:
Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

60



Cédula NUum.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

50

Simulador de radiacion del cuerpo negro
Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/blackbody-spectrum
Bachillerato / Licenciatura

Describe lo que ocurre con el espectro de cuerpo negro a medida que aumenta la temperatura.
Favorece la comprension de la Ley de Planck y la Ley de Wien a través de la gréfica de densidad
de potencia expectral contra la longitud de onda.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar

Procedimental / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula Num.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

51

Sistemas de ecuaciones lineales de 2x2:

grafica de un sistema de...
Espaiol
Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/matematicas/leccionesMatematicas/01/1_
056/index.html

Bachillerato




Unidad interactiva para bachillerato, cuyo objetivo es identificar la grafica de sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incognitas.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar
Conceptual / Recordar / Comprender

Cédula Nim. 52

Nombre  Tercera Ley de Newton
Idioma Espanol
Desarrollador ~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web http://objetos.unam.mx/fisica/terceraLeyNewton/index.html

Para su usoen Bachillerato

En esta unidad didactica se define y explica con ejemplos y experimentos la tercera Ley de
Newton. Este recurso fue desarrollado por Direccién General de Computo y de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion de la UNAM en colaboracion con la Coordinacion de Innovacion y
Desarrollo.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Comprender / Aplicar / Analizar

Cédula Nim. 53

Nombre Taermodinamica: conservacion de la energia
Idioma Espanol
Desarrollador ~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web http://objetos.unam.mx/fisica/termodinamica2/index.html

Para su usoen Bachillerato

62



Interactivo que explica conceptos y ejemplos sobre la conservaciéon de la energia,
correspondiente a la primera Ley de la termodinamica.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar
Conceptual / Comprender

Cédula Nim. 54

Nombre  Termodinamica: entropia
Idioma Espanol
Desarrollador ~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web http://objetos.unam.mx/fisica/termodinamica4/index.html

Para su usoen Bachillerato

Interactivo que explica la entropia dentro de la segunda Ley de la termodindmica. Cuenta con
actividades para ir resolviendo durante el avance. Realizado por la Direccion General de
Computo y de Tecnologias de Informacion y Comunicacion de la UNAM.,

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar
Conceptual / Comprender

63



Cédula Num.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

55

Termodinamica: leyes de los gases
Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/termodinamica0/index.html
Bachillerato

Interactivo con ejemplos y ejercicios donde se mencionan las leyes de los gases.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar

Conceptual / Comprender

Cédula Num.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

56

Termodinamica: maquina térmica
Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/fisica/termodinamica3/index.html
Bachillerato

64



Interactivo del tema de termodindmica con ejercicios y ejemplos para que el alumno realice
predicciones en un ejemplo de maquina térmica.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar
Conceptual / Comprender

CédulaNum. 57
Nombre \/oltaje de bateria

Idioma Espanol, Inglés
Desarrollador  PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web https://phet.colorado.edu/es/simulation/battery-voltage

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

Recurso que permite mirar el interior de la bateria para ver como funciona. Es posible seleccionar
el voltaje para observar como pequenas figuras mueven las cargas de un extremo a otro. El
voltimetro incluido indica el voltaje resultante de la baterfa.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar / Comprender
Procedimental / Recordar

65



Area 2. Ciencias Bioldgicas, Quimicas
y de la Salud

Software

Consultorio Cédula Num.
ldioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

1

Espanol, inglés

Libre y de costo

Méviles (Android)
https://consultorio.me/es/welcome
Software especializado

Licenciatura
Salud

Es una aplicacion de costo para dispositivos moviles para el drea de salud que permite hacer la
gestion de pacientes y consultas. Permite hacer el registro de pacientes, organizar citas, llevar el
historial médico de los pacientes, enviar recordatorios por SMS y correo electrénico, entre otros.
Se vincula con Google Drive para guardar informacion de los pacientes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender

Cédula Num.

EZnotes Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

2

Inglés

Libre y de costo

Escritorio (macOS y Windows)
https://eznotesinc.com/
Software especializado

Licenciatura
Salud

Software especializado para el seguimiento de pacientes de quiropracticos. Permite llevar
control de datos personales, de citas, de radiografias realizadas, del plan de ejercicios, de la
alimentacion del paciente. Ademas se pueden hacer reportes de sequimiento de los pacientes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender

66



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Cédula Num. 3
Idioma  Espanol
Tipo de licencia | Libre
Plataforma @ Escritorio (Windows)
Pagina web = https://www.cpimario.com/cp.html
Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen | Licenciatura
Salud

Es un software especializado descargable en la computadora para que el médico almacene
informacion clinica de sus pacientes. Algunas de sus caracteristicas son: manejo de usuarios y
contrasefas para proteger los datos y el historial; identificar a los pacientes a través de una foto;
manejar e imprimir recetas; elaborar reportes de historiales y agendar citas. En la version de
historial protegido permite agregar fotograffa clinica y documentos PDF a los historiales. Cuenta
con una base de datos de la Clasificacion Internacional de Enfermedades (CIE-10). Permite
realizar busquedas en todos los datos. Integra un corrector ortografico para médicos con mas
de 1'035,000 palabras. Permite la copia de respaldo mensual automatica y la posibilidad de
hacerlo a medios externos de grabacion.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender

Recursos educativos (REA)

Cédula NUm. | 1

Nombre ' Antecedentes de la Teoria de la Evolucion
Idioma | Espaiol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/biologia/antecedentesEvolucion/index.html

Para su uso en | Bachillerato

6/



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Interactivo donde se abordan los antecedentes de la Teoria de la Evolucién y la Teorfa Moderna
de la Evolucion.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Cédula NUm. | 2

Nombre | Clasificacion de la materia. Sustancias puras:
elementos y compuestos / Mezclas: Homogéneas
y heterogéneas
Idioma | Espaiol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/quimica/sustanciasPuras/index.html
Para su uso en | Bachillerato

Recurso donde se muestra como se clasifica la materia, donde se explica que la ya mencionada
se compone en su gran mayorfa de mezclas.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender

Cédula Num. | 3
Nombre | Comida y ejercicio
Idioma | Espaiol, Inglés
Desarrollador | PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

Pagina web | https://phet.colorado.edu/es/simulation/eating-and-exercise

Para su uso en | Bachillerato

63



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Este simulador permite disefar un régimen de dieta y ejercicio, ayuda a calcular el nimero de
calorias necesarias para la alimentacion vital de una persona, cuantas existen en los alimentos y
de igual manera las que se queman en un periodo de ejercicio. Finalmente, también sirve para
explicar la relacion que existe entre la salud del corazén con la dieta y ejercicio, esto por medio
del célculo del indice de Masa Corporal.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Comprender / Analizar
Procedimental / Comprender / Aplicar

Cédula NUum.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

4

;Cuanto sabes de la tabla periddica?
Espaiiol
Universidad Nacional Autbnoma de México

http://objetos.unam.mx/quimica/cuantoSabesTablaPeriodica/inde
x.html

Bachillerato

Interactivo que tiene como objetivo que se comprenda la historia de la clasificacién de los elementos
quimicos y ubicar elementos dentro de la tabla periddica a partir de sus propiedades.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Conceptual / Comprender / Aplicar

69



Area2. Ciencias Bioldgicas,

Quimicas y de la Salud

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

5

Construye un atomo
Espaiiol
PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

http://phet.colorado.edu/sims/html/build-an-atom/latest/build-
an-atom_es.html

Bachillerato / Licenciatura

Este recurso tiene tres actividades diferentes para el usuario con la que puede interactuar. Las
dos primeras son para identificar los elementos importantes del temay en la tercer actividad
se presenta una evaluacion.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Aplicar / Analizar
Procedimental / Comprender

Cédula Nim. | 6

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

El Suelo: ;Muestra homogénea o
heterogénea?

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/quimica/suelo/index.html

Bachillerato

/0



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Recurso que ensefa a reconocer a través de la experimentacion y registro de la evidencia
observada si el suelo es una mezcla homogénea o heterogénea al identificar sus componentes
y los estados fisicos presentes en las muestras.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Conceptual / Recordar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

7

Energia de ionizacion

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/quimica/propPer_Energialonizacion/index
.html

Bachillerato

Interactivo en el cual se experimenta la energia de ionizacién, modificando los elementos de la
tabla periddica. Presentado por la Direccién General de Cémputo y de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Conceptual / Comprender / Aplicar



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Cédula Num.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

Interactivo en el que

8

Enlace ionico

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/quimica/enlacelonico/index.html#
Bachillerato

a través de un didlogo se realiza el experimento para identificar las

caracteristicas de un enlace ionico. Presentado por la Direccion General de Computo y de
Tecnologfas de Informacion y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

9

Escala pH: basicos

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/ph-scale-basics

Bachillerato / Licenciatura

/2



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Recurso que permite abordar temas como pH, basicos, bases y dilucién, esto para determinar
en qué categoria se podrian ubicar algunas sustancias de la vida cotidiana. Puede relacionar el
color del liquido con el pH y puede predecir como el volumen o la dilucién puede afectar el pH
de los &cidos o bases.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. | 10

Nombre | Estado de la materia
Idioma | Espaiol, inglés
Desarrollador | PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web | https://phet.colorado.edu/es_PE/simulation/states-of-matter-basics

Para su uso en | Bachillerato

Simulador para calentar, enfriar y comprimir los dtomos y moléculas. Es posible observar el
cambio de estado de la materia: solido, liquido y fases gaseosas.

Procesos cognitivos:

Factual / Aplicar

Conceptual / Comprender

Cédula Num. | 11
Nombre | Expresion génica fundamentos
Idioma | Espaiol, Inglés
Desarrollador | PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

Pagina web | https://bit.ly/3eFezHn

Para su uso en | Bachillerato

/3



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Con este recurso se simula el proceso de generacién de los tres tipos de proteinas. También
permite explorar los factores que afectan la sintesis de proteinas en una célula.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Recordar / Comprender / Analizar / Aplicar

Cédula Nim. | 12

Nombre | Fabrica de atomos: Los atomos y su
estructura

Idioma | Espaiol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/quimica/fabricaAtomos/index.html

Para su uso en | Bachillerato

Con este material se conocen los datos de cada elemento quimio de la tabla periddica: simbolo,
nombre, clasificacion (no metales, metales y semimetales), nimero de protones y electrones.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

/4



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Cédula NUum.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

13

Forma de la Molécula

Espafol, inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/molecule-shapes
Bachillerato / Licenciatura

El recurso permite colocar enlaces moleculares simples, dobles, triples y pares solitarios a un
dtomo central a través de una simulacién en 3D, brindando los nombres conforme a las
caracteristicas de enlace molecular y dngulos que se forman, permitiendo diferenciar entre
geometria electronica y molecular.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

14

Globos y flotacion

Espaiiol

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://bit.ly/3vrEZ5¢

Bachillerato

/5



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Globos y flotaciéon es un simulador interactivo que permite experimentar con un globo de helio,
un globo con aire caliente, o una esfera rigida que contiene diferentes gases. El objetivo es que
el alumno pueda determinar qué causa que el globo, la esfera rigida, y el globo con helio se
eleven o caigan y, por otro lado, observar como el valor de una variable entre presién, volumen,
y temperatura influyen en el movimiento de los globos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Analizar
Procedimental / Comprender

Cédula Nim. | 15

Nombre | Hidrocarburos
Idioma | Esparol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/quimica/hidrocarburos/index.html

Para su uso en | Bachillerato

Recurso interactivo que muestra la importancia de los hidrocarburos, los conceptos de alcano,
alquenoy alquino. Explica el proceso de destilacion del petréleo para conocer sus derivados.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. | 16

Nombre ' Homeostasis: equilibrio interno
Idioma | Esparol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/biologia’homeostasis/sitio/index.html

Para su uso en | Bachillerato

/6



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Leccion donde se define qué es homeostasis; se explican los factores que regulan el proceso
homeostdtico; se diferencian los mecanismos de retroalimentacion negativa y positiva en la
homeostasis; se identifican los procesos homeostaticos que se implementan en las funciones
corporales cuando éstas se desequilibran; y se distinguen las diferentes partes del cuerpo que
trabajan juntas para mantener la homeostasis.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula NUm.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

17

Laboratorio virtual: reacciones de
elementos metalicos y no metalicos con el
oxigeno

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/quimica/oxigeno_mnm/index.html

Bachillerato

Interactivo que muestra la diferencia entre los metales y los no metales a través de la
experimentacion. Se observaran las reacciones de las sustancias con el oxigeno y los productos

formados con el agua.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Conceptual / Recordar

/7



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

CédulaNum. | 18
Nombre | Mezclas

Idioma | Esparol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/quimica/mezcla/index.html
Para su uso en | Bachillerato

Interactivo en cual se exponen los aspectos relacionados con el tema de mezclas y cémo
influyen en los suelos.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender

Cédula Num. | 19

Nombre | Modelo del atomo del hidrégeno
Idioma | Espaiol, Inglés
Desarrollador | PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web | https://phet.colorado.edu/es/simulation/legacy/hydrogen-atom
Para su uso en | Bachillerato / Licenciatura

/8



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Con este recurso se puede ver como es que se determinan las estructuras atdbmicas, en este caso
del hidrogeno, se puede probar los diferentes modelos mediante el disparo de luz en el dtomo.
Comprueba coémo la prediccién del modelo coincide con los resultados experimentales.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

20

Neurona

Espaiiol

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/neuron

Bachillerato / Licenciatura

Recurso que permite estimular una neurona y observa lo que sucede. Detenter, rebobinar y moverte
en el tiempo para observar cémo los iones se mueven a través de la membrana de la neurona.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

21

Nutrientes

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/quimica/nutrientes/index.html

Bachillerato

/9



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Recurso digital a través del cual se presentan elementos catalogados como micronutrientes y
macronutrientes, incluye ejercicios interactivos y ejemplos de sintomas de diferentes
padecimientos dirigidos a los alumnos, asi como sugerencias de respuestas.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar
Conceptual / Recordar / Comprender

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

22

Polaridad de la Molécula

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/molecule-polarity

Bachillerato

Recurso que permite cambiar la electronegatividad de los dtomos en una molécula para ver
como afecta a la polaridad. Ver cémo se comporta la molécula en un campo eléctrico. Cambiar
el angulo de enlace para ver como afecta a la forma de polaridad.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Comprender

80



Area2. Ciencias Bioldgicas,

Quimicas y de la Salud

Cédula NUum.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

23
Propiedades de los gases

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/gas-properties
Bachillerato

Recurso que permite bombear moléculas de gas en una caja y analizar qué sucede a medida
que cambia el volumen, el calor y la gravedad. Facilita la comprensién sobre las propiedades del
gas que varian en relacion a algunas variables como la presion.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

24
Radio atomico

Espaiiol

Universidad Nacional Autébnoma de México
http://objetos.unam.mx/quimica/propPer_RadioAtomico/index.html
Bachillerato



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Interactivo para aprender de qué modo el radio atémico depende de las interacciones entre el
nucleoy los electrones de un dtomo.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender
Concpetual / Recordar

Cédula NUm. | 25

Nombre | Reaccién quimica
Idioma | Esparol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/quimica/reaccionQuimica/index.html

Para su uso en | Bachillerato

Interactivo que tiene como finalidad explicar las reacciones quimicas: reaccion quimica a nivel
molecular, causas, efectos y como identificar las reacciones quimicas.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender

Cédula Num. | 26

Nombre | Reacciones Reversibles
Idioma | Espafol, Inglés
Desarrollador | PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web | https://phet.colorado.edu/es/simulation/reversible-reactions

Para su uso en | Bachillerato / Licenciatura
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Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Con este recurso se puede observar como la energia total afecta la velocidad de reaccion a partir de
la variacién de temperatura, altura de la barrera, y energfa potencial. Es posible registrar las
concentraciones y el tiempo a fin de extraer los coeficientes de velocidad. Esta simulacion funciona
mejor con ayuda del docente ya que presenta una analogia de las reacciones quimicas.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

27

Reproduccion celular

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/biologia/reproduccionCelular/index.html

Bachillerato

Interactivo que estudia el proceso de reproduccién de células procariéticas, reconoce las fases del
ciclo celular eucaridtico, distingue y secuencia las fases tanto de la division celular mitética como de
la meidtica y examina la importancia de la divisién celular en la vida de los organismos.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

33



Area2. Ciencias Bioldgicas,

Quimicas y de la Salud

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

28

Simbolo, nombre y formula: aquiy en
China mi nombre es...

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/quimica/nomenclaturaQuimica/index.html

Bachillerato

Interactivo que explica el significado y origen de los simbolos que representan a los
elementos. El alumno podrd aprender a leer y escribir férmulas quimicas, asi como a

interpretarlas.
Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

29

Soluciones Acido - Base

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado

https://phet.colorado.edu/es/simulation/acid-base-solutions

Bachillerato / Licenciatura

84



Area2. Ciencias Bioldgicas,
Quimicas y de la Salud

Es un simulador que permite observar las caracteristicas de los acidos y bases. El ejercicio consta
de sumergir el papel o medidor en la solucién para medir el pH, o usa los electrodos para medir
la conductividad. La concentracién y la fuerza afectan el pH.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar

Cédula Num. | 30

Nombre | Terminologia médica
Idioma | Espariol
Desarrollador | Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web | http://objetos.unam.mx/etimologias/terminologiaMedica/index.html

Para su uso en | Bachillerato

Interactivo donde se describen algunas de las raices, prefijos y sufijos mas comunes en el
lenguaje técnico de las ciencias de la salud. Contenido publicado por la Direccion General de
Computo y de Tecnologias de Informacion y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:
Factual / Comprender / Aplicar
Conceptual / Recordar

85



Software

Companygame

Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

1

Espafiol, inglés

De costo

Nube
http://www.companygame.com/
Software especializado

Licenciatura
Administracidn

Plataforma e-learing que ofrece simuladores empresariales sobre Negocios y Administracion,
Marketing, Hoteleria y Servicios, Finanzas y Banca, Emprendimiento e Internacionalizacion.

El propdsito de los simuladores de negocio es que los usuarios pongan en practica habilidades
de gestion empresarial en un entorno parecido a la realidad, en el cual tienen que tomar
decisiones y asumir consecuencias de las mismas. El profesor puede organizar el trabajo para

que los alumnos trabajen de manera individual o en equipo.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

2

Espafiol, inglés

Libre y de costo

Escritorio (Windows)
https://www.genopro.com/es/
Organizacién de informacién

Licenciatura
Trabajo Social

GenoPro es un software que ayuda al usuario a crear de forma sencilla e intuitiva su propio arbol
genealdgico o genograma. Promete mostrar en una gréfica el drbol completo, no limitandose a

ancestros y descendientes directos.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Analizar / Crear
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Gephi Cédula Num. 3
Idioma Inglés

Tipo de licencia Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://gephi.org/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Trabajo social; Administracion;
Derecho

Es un software descargable de cédigo abierto y libre para el andlisis dindmico de graficas y redes.
Permite hacer andlisis de datos de redes en tiempo real; mapear organizaciones comunitarias y
redes pequefas; hacer andlisis de vinculos, entre otros. Permite obtener las métricas mas
comunes para el analisis social de redes se puede hacer el analisis de la evolucién de una red a
lo largo de un periodo de tiempo; se pueden hacer cartografias para hacer una representacion
significativa del funcionamiento de una red.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)
Pagina web https://www.google.com/intl/es-
419/earth/
Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato
Geografia; Ciencias de la Tierra

Google Earth es un programa que permite observar cualquier lugar de la Tierra desde diferentes
alturas con perspectiva 3D; hacer busquedas especificas de cualquier punto de interés en el globo
terraqueo (mares, lagos, volcanes, ciudades); visualizar los meridianos y los paralelos; conocer las
coordenadas geograficas; medir distancias lineales entre puntos de la superficie terrestre. Ademas, el
usuario puede personalizar la vista, agregando marcadores en los mapas, incluyendo fotos y videos
propios con informacion contextual y después compartirlos con otras personas.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar

Procedimental / Crear

37/



La Bolsa Cédula Num.
Virtual Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

5

Espaiiol

Libre

Nube
https://www.labolsavirtual.com/
Software especializado

Licenciatura
Administracion; Derecho

Es un simulador en la nube que permite jugar con dinero falso para aprender a invertir en la

bolsa de valores.

Se puede lanzar un reto de inversion en el que participen varios estudiantes al mismo tiempoy

después analizar quién hizo la mejor inversion.

También se pueden hacer inversiones con CFDs, STOP-LOSS y oérdenes condicionales para
comprender el comportamiento de la bolsa de valores en el mundo real.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Labsag Cédula Num.
Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

6

Espafol, inglés

De costo

Nube
https://www.labsag.co.uk
Software especializado

Licenciatura
Administracion

Software especializado para simular situaciones de administracion y gerencia en negocios.

Se tienen varios simuladores de gerencia estratégica en distintas areas (turismo, hospital,
materias primas, etc.); de marketing y de publicidad para que los alumnos puedan expermentar
con varios roles en el ambito organizacional, analizar informacion para tomar decisiones y
ampliar la vision global de las y los estudiantes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

38



MAPAMEX Cédula NUm. 7

Idioma Espanol

Direccidn
General de
Bibliotecas y
Senicios
Digitales de
Informacién

Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube

UNAM Pagina web https://dgb.unam.mx/index.php/
catalogos/mapamex

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para suusoen Licenciatura
Geografia, Ciencias de la Tierra

Es un catdlogo del Portal Web de Bibliotecas UNAM. Se puede consultar informacién sobre
mapas, planos, globos, entre otros, de las Mapotecas de la UNAM y de algunas Instituciones de
Investigacion y Educacion Superior del pafs.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

Perusall CédulaNum. 8
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre
Plataforma Web
Pagina web https://perusall.com/

Clasificacion de software  Procesamiento y analisis de textos y
videos

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Ciencias sociales

Herramienta para el andlisis colaborativo de textos y videos. Puede utilizarse desde el navegador
o incrustado en un LMS como Moodle.

Permite cargar diversos tipos de texto o videos y asignar consignas para el analisis. Las y los
estudiantes responden estableciendo conversaciones entre ellos a partir de sefalar fragmentos
del texto o momentos del video. Cada discusion admite la participacion de todo el grupo. Para
grupos numerosos la herramienta genera pequefos equipos de maximo 20 estudiantes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

89



SimVenture CédulaNum. 9
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://simventure.com
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Administracion

Es un software especializado descargable y en la nube. Se utiliza para simular una situacion bajo
el enfoque de gestién empresarial concentrado en el mercado. Permite a las personas iniciar,
administrar y hacer crecer una empresa de microcomputadoras, se enfoca en los primeros tres
anos de vida de una empresa. Las actividades vienen predisefiadas en 4 areas funcionales que
son “la base” de la empresa pequefa en cuestion. Se toman decisiones con base en informes
mensuales que indican el dinero invertido, los productos vendidos, encuestas a clientes y mas
informacién que hace que el usuario tome decisiones, modificando su producto, invirtiendo mas
dinero y haciendo estudios de mercado de su competencia. Es un simulador de ensayo y error.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental /Aplicar

SPSS Cédula Num. 10

Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia De costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web  https://www.ibm.com/mx-
es/products/spss-statistics

Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Economia

Es un software especializado descargable en la computadora para el andlisis de datos estadisticos,
especializado en el andlisis de datos y célculo estadistico en diferentes areas. Las herramientas para
hacer graficos son muy precisas, sobre todo funciona para la investigacién en el momento de
cuantificar los datos. Cuando se abre el programa aparece una ventanilla parecida a la hoja de célculo
de Excel en la que se registran los datos y casi en automatico se obtienen los resultados. Es posible
guardar los documentos o exportarlos para usarlos en otra ocasion.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental /Aplicar
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Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

1

Movimientos de la poblacion: las
migraciones

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/geografia/migraciones/index.html

Bachillerato

Leccion interactiva que tiene como finalidad definir qué es la migracion y los tipos de
migraciones, asi como abordar el tema de México y la migracion. Idea original de Adriana
Xhrouet Aguilera y Hernando Peniche Montfort. Desarrollado por la Direccion General de
Computo y de Tecnologias de Informacion y Comunicacion de la UNAM.,

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Conceptual / Comprender

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

2

Probabilidad Plinko

Espanol, Inglés
PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://bit.ly/3gS2Jfd

Bachillerato / Licenciatura
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Probabilidad Plinko es un recurso que sirve para temas de probabilidad, estadistica e
histogramas, debido a que suelta pelotas en una malla y se ve como éstas se van acumulando
en diferentes contenedores. Una vez que van cayendo se va generando un histograma para que
se pueda comparar una distribucién binomial perfecta. (Phet: Probabilidad Plinko, 2020).
Procesos cognitivos:

Conceptual / Recordar / Procedimental / Comprender
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Software

3ds Max Cédula Num. 1
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia ' Libre y de costo
Plataforma = Escritorio (Windows)

Pagina web = https://www.autodesk.mx/products/3ds-
max/overview

Clasificacion de software = Software especializado

Para suusoen  Licenciatura
Artes; Diseno Grafico, Disefio industrial

Software especializado para modelado y renderizaciéon 3d para crear modelos 3D, imagenes
digitales y animaciones de alta calidad. Permite crear mundos para juegos con comportamientos
realistas, dar vida a personajes y otros elementos a través de animaciones y efectos visuales.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Adobe After Cédula Num. 2
Effects Idioma  Espafol, inglés
Tipo delicencia  Libre y de costo

Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web = https://www.adobe.com/mx/products/
aftereffects.html

Clasificaciéon de software  Procesamiento de medios

Para suusoen  Licenciatura
Artes y disefo

Es un software que permite crear graficos animados y efectos visuales para peliculas, la TV, videos y
sitios web. También se pueden crear titulos de pelicula, introducciones, transiciones en movimiento,
se puede quitar un objeto de un clip, provocar un incendio o desatar una tormenta, animar un
logotipo o personaje, combinar imagenes vy videos, asi como crear videos RV. Se puede utilizar de
manera gratuita por 7 dias. Tiene un costo mensual que en su paquete Pro posibilita el acceso a todas
las aplicaciones de Creative Creative Cloud. Estudiantes y profesores tienen descuento, hasta del 60%.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Adobe CédulaNum. 3
Audition Idioma  Espafiol, inglés
Tipo delicencia  Libre y de costo

Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web  https://www.adobe.com/br/products/
audition.html

Clasificacién de software = Procesamiento de medios

Para suusoen  Licenciatura
Artes y disefio

Software especializado para crear y editar audio de manera profesional. Permite crear, mezclar,
editar y restaurar pistas de audio, generando una mezcla de sonido de calidad.

Se pueden hacer efectos sonoros, importar o exportar archivos de sonido en distintos formatos,
recortar o ampliar el tiempo de un audio, mezcar distintos archivos para crear una combinacion
auditiva, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender
Procedimental / Aplicar / Crear

Adobe Cédula NUm. 4

Hlustrator Idioma  Espafiol, inglés
Tipo delicencia  Libre y de costo

Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web = https://adobe.ly/30Kb5Le
Clasificacién de software = Procesamiento de medios

Para suusoen  Licenciatura
Artes y disefio

Software multiplataforma especializado para dibujo vectorial y disefio de elementos gréficos
para el disefio de logotipos, carteles, ilustraciones, disefio editorial, dibujo profesional,
maquetacion web, graficos para moviles e interfaces web.

Permite redimensionar imagenes sin que estas pierdan nitidez ni calidad, ademas de no tener
problema con la resolucion de las imagenes por ser de tipo vectorial.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Adobe CédulaNum. 5

Photoshop Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia ' Libre y de costo

Plataforma = Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web = https://www.adobe.com/mx/products/
photoshop/free-trial-download.html

Clasificaciéon de software  Procesamiento de medios

Para su usoen | Licenciatura
Artes visuales, Disefio Grafico

Es un software multiplataforma para procesar y editar imagenes de todo tipo. Contiene
diferentes funciones para retocar las imagenes, como corregir color, formas, efectos,
imperfecciones, o realzar aspectos de manera creativa haciendo distorciones, rotaciones,
volteados de imagenes, cambio en la iluminacién sombras, en el contraste o intensidad, entre
otros. Asimismo, permite la creacion e impresion de modelos en 3D, asi como la edicion de capas
en imagenes de 3D.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Adobe CédulaNum. 6
Premiere Idioma  Espafol, inglés
Tipo de licencia = Libre y de costo
Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web = https://adobe.ly/30ESDnB
Clasificacion de software = Procesamiento de medios

Para suusoen  Licenciatura
Artes y disefio

Software especializado multiplataforma para crear y editar videos de forma profesional. Permite
editar secuencias de video en cualquier formato, integrar graficos animados, trabajar con
multiples secuencias y jerarquizarlas; identificar puntos de edicion originales, buscar y descargar
musica, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Area 4. Humanidades y de las Artes

DaVinci Cédula Num. 7
Resolve ldioma = Espafiol, inglés
Tipo delicencia  Libre y de costo

Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web = https://www.blackmagicdesign.com/mx/
products/davinciresolve/

Clasificacién de software = Procesamiento de medios

Para suusoen  Licenciatura
Artes visuales, Disefio Grafico

DaVinci Resolve es un software para editar medios (imagenes, videos, audios). Tiene mds de 250
herramientas que permiten hacer modificaciones de tipo profesional a imagenes y videos; crear
efectos visuales, mezclar audio, entre otros. Los resultados pueden ser exportados a YouTube o
guardarse como archivo en la computadora. El programa permite realizar videos sencillos,
anuncios publicitarios, largometrajes, etc,, tanto en baja como en alta definiciéon. La version
gratuita permite hacer edicion de video, montaje, efectos visuales, incorporacion de texto,
animaciones graficas y posproducciéon en una sola aplicacion.

La version de costo contiene mas opciones, como la opcién de colaboracion, complementos
ResolveFX y FairlightFX, etgalonaje HDR y efectos de granulosidad, desenfoque y niebla.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Aplicar / Crear

ERIC Cédula Num. 8
Idioma Inglés
Tipo de licencia | Libre
Plataforma Nube
Pagina web = https://eric.ed.gov/?
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para suusoen  Licenciatura
Pedagogia
ERIC significa Educational Resource Information Center. Es una base de datos especializada en
educacion.
Ofrece articulos, libros, memorias de congresos, entre otros, sobre educacion. La mayoria de los
documentos se ofrecen completos en linea.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula Num. 9
Final Cut ldioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia = Libre y de costo
Plataforma  Escritorio (macOS)

Pagina web = https://www.apple.com/mx/final-cut-
pro/

Clasificacién de software = Procesamiento de medios

Para suusoen  Licenciatura
Artes y disefio

Software de ediciéon de video no lineal para producir largometrajes, cortometrajes,
documentales, programas y series de television, videoclips musicales y educativos, spots
publicitarios, reportajes, videos de arte, etcétera.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Gimp CédulaNum. 10
Idioma  Espafol, inglés

Tipo de licencia | Libre
Plataforma  Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web = http://www.gimp.org.es/
Clasificacion de software = Procesamiento de medios

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Artes y disefio

Es un software multiplataforma orientado al procesamiento, edicién y manipulaciéon de imagen,
descargable en la computadora y en la nube. Con GIMP es posible crear graficos y logos,
modificar el tamafno y recortar fotografias, cambiar colores, combinar imdgenes usando el
paradigma de capas, eliminar elementos no deseados de las imagenes y convertir entre distintos
formatos. También puede ser utilizado para crear imagenes sencillas animadas.

Procesos cognitivos:

Procedimental / Aplicar / Crear
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Perusall Cédula Num.
ldioma

Tipo de licencia
Plataforma
Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

11

Espafol, inglés

Libre

Web
https://perusall.com/

Procesamiento y andlisis de textos y
videos

Bachillerato / Licenciatura
Ciencias sociales

Herramienta para el andlisis colaborativo de textos y videos. Puede utilizarse desde el navegador

o incrustado en un LMS como Moodle.

Permite cargar diversos tipos de texto o videos y asignar consignas para el analisis. Los
estudiantes responden estableciendo conversaciones entre ellos a partir de sefalar fragmentos
del texto o momentos del video. Cada discusion admite la participacion de todo el grupo. Para
grupos numerosos la herramienta genera pequefos equipos de maximo 20 estudiantes.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Publisher Cédula Num.
ldioma

Tipo de licencia
Plataforma
Pagina web

Clasificaciéon de software

Para su uso en

12

Espafol, inglés

Libre y de costo

Escritorio (Windows)
https://products.office.com/es-mx/publisher

Procesamiento, organizaciéony
socializacién de informacién

Licenciatura
Artes y disefio

Publisher es un software para facilitar la creaciéon de medios publicitarios y de difusion, por

ejemplo: folletos, invitaciones, anuncios, etcétera.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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CédulaNum. 1
Nombre ' Clases de argumentos

Idioma  Espanol
Desarrollador - Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/logica/razonamientos/index.html
Parasuusoen Bachillerato

Leccion interactiva que explica lo qué es un argumento deductivo e inductivo, ademas
proporciona ejemplos y ejercicios.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar / Analizar

Cédula Nim. 2

Nombre Componentes del razonamiento: premisas
y conclusion
Idioma  Espanol
Desarrollador =~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/logica/premisasConclusion/index.html

Para su usoen Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Leccion interactiva donde se abordan los temas siguientes: argumento, esquema del
argumento, ejemplo de argumento, analogfa de premisa y conclusion, y por ultimo la
construccion de un argumento.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar

Cédula Num. 3

Nombre ' Compuestos con preposiciones griegas
Idioma  Espanol
Desarrollador =~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/etimologias/preposicionesGriegas/index.html

Para su usoen Bachillerato

Interactivo donde se describe el significado de las preposiciones griegas y de las palabras
compuestas que llevan como prefijo una preposicion griega. Contenido publicado por la
Direcciéon General de Cémputo y de Tecnologias de Informacién y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender / Aplicar / Analizar

Cédula Nim. 4

Nombre ' Construccion de diagramas de Venn
Idioma  Espaniol
Desarrollador =~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/logica/diagramasVenn/index.html

Para su usoen Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo que explica el diagrama de Venn y las proposiciones categodricas: universal afirmativa,
universal negativa, particular afirmativa y particular negativa. Ademas, hay ejercicios para practicar.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Aplicar
Conceptual / Comprender / Aplicar / Analizar

Cédula Nim. 5

Nombre  Cyadro de oposicion
Idioma  Espanol
Desarrollador =~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/logica/inferenciasinmediatas/index.html

Para su usoen Bachillerato

Interactivo que desarrolla el cuadro de oposiciones y su funcién.
Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Aplicar

Conceptual / Comprender / Aplicar / Analizar
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula Nim. 6

Nombre  Cyadro de oposicion (la distribucion)
Idioma  Espanol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/logica/cuadroOposicion/index.html

Para su usoen Bachillerato

Leccion interactiva que desarrolla el tema de las proposiciones categdricas: universal afirmativa,
universal negativa, particular afirmativa y particular negativa.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Nim. 7

Nombre ' :Cuales son las funciones de la lengua?
Idioma  Espanol
Desarrollador =~ Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/literatura/funciones_lengua/index.html

Para su usoen Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo que permite, de forma accesible, estudiar los elementos de la comunicacion
relacionados con el uso de la lengua espafola. Uno de los objetivos es identificar, mediante
textos especificos, los diversos tipos de mensajes escritos y sus funciones.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula NUm.

Nombre

ldioma
Desarrollador

Pagina web

Para su uso en

8

Dioses por todas partes: transcripcion de
palabras griegas

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/etimologias/transcripcionPalabrasGriegas/
index.html

Bachillerato

Interactivo mediante el que se estudia la transcripcion del alfabeto griego al espafiol.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

9

El alfabeto griego

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/etimologias/alfabetoGriego/index.html

Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo mediante el cual se estudia el alfabeto griego, sus caracterfsticas y signos ortograficos.
Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. 10

Nombre E] razonamiento
Idioma  Espanol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/logica/elementosRazonamiento/index.html

Para su usoen Bachillerato

Leccion interactiva donde se explica la construccion de un argumento de contenido y forma.
Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

104



Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula Num.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

11

Etimologias grecolatinas: introduccion
Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etimologias/introduccionEtimologias/index.html
Bachillerato

Interactivo que desarrolla la definicion etimoldgica de "etimologia" y su definicion actual.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula NUum.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

12

Fenomenos fonéticos especiales
Espaiiol
Universidad Nacional Autébnoma de México

http://objetos.unam.mx/etimologias/fenomenosFoneticosEspecial
es/index.html

Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo donde se describen los principales fendmenos fonéticos que intervienen en la evolucion
de las palabras durante el proceso del romanceamiento. Contenido publicado por la Direccidn
General de Cobmputo y de Tecnologias de Informacion y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula NUm.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

13

La historia de la ética: distintos enfoques
Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etica/enfoquesEtica/index.html

Bachillerato

Interactivo cuyo proposito es que los y las alumnas reconozcan la variedad de respuestas a la
pregunta central de la ética. Ademas de que puedan explorar escenarios de la vida diaria
aplicando las distinciones aprendidas en este material.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

14

Las consonantes

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etimologias/consonantes/index.html

Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo donde se describen las caracteristicas articulatorias de las consonantes en espafiol,
asi como los érganos del aparato fonador que participan en la pronunciaciéon de cada una.
Contenido publicado por la Direccion General de Computo y de Tecnologias de Informacion y
Comunicacién de la UNAM.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

15

Las vocales latinas y su evolucion al espaiol
Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etimologias/vocales/index.html

Bachillerato

Interactivo donde se describen las caracteristicas articulatorias de las vocales latinas y su paso al
espafol, asi como la identificacion de las vocales tonicas y aténicas en las palabras latinas.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula Num.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

16

Listen and learn: my fantastic animal
Espanol, Inglés

Universidad Nacional Autébnoma de México
http://objetos.unam.mx/ingles/listenLearnUnit3/index.html
Bachillerato

Interactivo para la ensefanza del inglés cuyos objetivos son que el alumno aprenda las formas
afirmativas, negativas e interrogativas; el verbo "to be"; y los pronombres personales. Elaborado por
la Direccion General de Computo y de Tecnologias de Informacion y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula NUum.
Nombre

Idioma
Desarrollador
Pagina web
Para su uso en

17

Listen and learn: relaciones familiares
(family relationships)

Espanol, Inglés

Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/ingles/listenLearnUnit2/index.html
Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo para la ensefanza del inglés que tiene como objetivos: reconocer las diferentes
relaciones entre familiares; hablar de sus ocupaciones y de sus posesiones; y describir su
apariencia fisica y personalidad, asi como la de otras personas. Elaborado por la Direccion
General de Cémputo y de Tecnologias de Informacién y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. 18

Nombre ' | jsten and learn: The lover
Idioma @ Espaiol, Inglés
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/ingles/listenLearnUnit1/index.html

Para su usoen Bachillerato

Leccion interactiva que tiene como propdsito adquirir 'y desarrollar las habilidades
comunicativas de comprension lectora, comprension auditiva y produccion escrita a partir del
nivel A1 hasta el nivel A2+, de acuerdo con los pardmetros del Marco Comun Europeo.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. 19

Nombre ' | jteratura iberoamericana
Idioma  Espaniol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/literatura/corrientes_literarias/index.html#

Para su usoen Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo que ayuda a reconocer las caracteristicas de un texto literario y ubicar la corriente
literaria a la que pertenece, a partir del analisis del texto mismo.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula Num.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

20

Locuciones latinas

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etimologias/locucionesLatinas/index.html

Bachillerato

Interactivo donde se describen las locuciones latinas y los latinismos mas frecuentes, asi como
el uso de las expresiones latinas tanto en sus formas adaptadas como originales.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender



Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula Num.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

21

Nociones de declinacion y caso
Espaiiol
Universidad Nacional Autébnoma de México

http://objetos.unam.mx/etimologias/nocionesDeclinacion/index.html
Bachillerato

Interactivo que tiene el propdsito de mostrar, a partir de las funciones sintacticas, qué son las
declinaciones y los casos en griego o latin.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender

Cédula NUum.
Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

22

Oraciones subordinadas
Espaiiol
Universidad Nacional Auténoma de México

http://objetos.unam.mx/literatura/portadaOracionesSubordinadas/
index.html

Bachillerato



Area 4. Humanidades y de las Artes

Recurso que te ayudard a comprender, mediante lecturas y ejercicios, qué son las oraciones
subordinadas.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender
Conceptual / Recordar

Cédula Num. 23

Nombre ' Qrigen y estructura del espaiiol
Idioma  Espaniol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/etimologias/maraton/index.html

Para su usoen Bachillerato

Interactivo mediante el que se aplican los conocimientos adquiridos respecto a la clasificacion
de las lenguas, la integracion del espafiol, la fonética latina, asi como las partes y
transformacion de las palabras.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. 24

Nombre  Presencia de los numerales griegos y
latinos en el espanol
Idioma Espanol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web ' http://objetos.unam.mx/etimologias/numerales/index.html

Para su uso en  Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo donde se describe el uso de los numerales griegos y latinos en las palabras en
espafol. Contenido publicado por la Direccion General de Cémputo y de Tecnologfas de
Informacién y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

25

Procedimiento para la formacion de
neologismos

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etimologias/neologismos/index.html

Bachillerato

Interactivo donde se describe el procedimiento para la formacién de neologismos. Contenido
publicado por la Direccion General de Computo y de Tecnologias de Informacién vy
Comunicacién de la UNAM.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula Num. 26
Nombre - : Qué tan buena es tu ortografia?

Idioma  Espanol
Desarrollador - Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/literatura/ortografia/index.html
Parasuusoen Bachillerato

Interactivo en donde el alumno tendrd que superar diferentes retos ortograficos, en los cuales
podra poner a prueba su memoria visual, elegir la escritura correcta dependiendo del contexto,
y combinar habilidades de observacion con conocimientos ortograficos. Cada reto aumenta de
dificultad, por eso se recomienda resolver las pruebas en orden. Al finalizar cada nivel, se podran
conocer los resultados y saber qué aspectos se necesitan practicar mas.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar
Procedimental / Aplicar

Cédula Nim. 27

Nombre  Red accion: estudiantes redactando
Idioma  Espanol
Desarrollador - Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/literatura/borrador/index.html#
Para suusoen Bachillerato



Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo con el que los estudiantes pueden revisar informacién sobre esquemas y normas
textuales como: cohesion, coherencia, puntuacion, el uso de conectores. Se destacan los
elementos generales que debe contener un texto cualquiera: introduccién, desarrollo, cierre o
conclusion. Se describe también qué son los textos argumentativos, los textos expositivos, 1os
narrativos, asf como las caracteristicas generales de cada uno de estos.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender

Cédula Num. 28

Nombre  Reflexion y refraccion de la luz
Idioma  Espaniol, Inglés
Desarrollador = PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
Pagina web = https://phet.colorado.edu/es/contributions/view/5174

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura

Recurso a través del cual de manera basica, permite comprender a mediante de la interaccion
con simulaciones de aire, cristales y agua las caracteristicas de los rayos de luz y su refraccion en
diversos entornos y materiales.

Procesos cognitivos:
Factual / Aplicar
Conceptual / Comprender / Aplicar / Analizar

Cédula Num. 29

Nombre  Romanceamiento
Idioma  Espanol
Desarrollador - Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/etimologias/romanceamiento/index.html
Parasuusoen Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo donde se describen las transformaciones morfoldgicas que sufrieron las palabras
latinas en su paso al espafiol. Contenido publicado por la Direccion General de Cémputo y de
Tecnologfas de Informacion y Comunicacion de la UNAM.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Cédula Num. 30

Nombre ' Signos de puntuacion
Idioma  Espanol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/literatura/puntuacion/index.html#
Parasuusoen Bachillerato

Interactivo a través del cual el alumno refuerza conocimientos vistos en clase acerca del uso de la
puntuacion. Ademas, de forma muy amena, se invita al estudiante a acercarse a los textos completos.
Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Conceptual / Comprender

Cédula Nim. 31

Nombre ' Sijlogismos
Idioma  Espanol
Desarrollador - Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web  http://objetos.unam.mx/logica/silogismos/index.html
Parasuusoen Bachillerato
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Area 4. Humanidades y de las Artes

Interactivo que tiene como finalidad desarrollar el tema de silogismo 'y su formacion.
Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / Comprender / Aplicar

Conceptual / Aplicar

Cédula Num. 32

Nombre - Sufijos latinos
Idioma  Espaniol
Desarrollador = Universidad Nacional Auténoma de México
Pagina web = http://objetos.unam.mx/etimologias/sufijosLatinos/index.html
Parasuusoen Bachillerato

Interactivo donde identificaras los derivados espafoles de origen latino a partir del estudio de
los sufijos.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender / Aplicar
Conceptual / Aplicar



Area 4. Humanidades y de las Artes

Cédula NUm.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

33

Un paseo por Delfos: diptongos griegos
Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/etimologias/diptongosGriegos/index.html

Bachillerato

Interactivo mediante el que se estudian las vocales y diptongos griegos, ademas de practicar la
transcripcion de vocales y diptongos griegos al espafiol.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Cédula NUum.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

34

Validez e invalidez del silogismo

Espaiiol

Universidad Nacional Auténoma de México
http://objetos.unam.mx/logica/validezinvalidez/index.html

Bachillerato



Area 4. Humanidades y de las Artes

Leccion interactiva donde se abordan los siguientes temas: reglas del silogismo, validez e
invalidez del silogismo y las pruebas de validez de los silogismos categéricos mediante

diagramas de Venn.
Procesos cognitivos:

Factual / Recordar / comprender / Aplicar

Cédula NUm.

Nombre

ldioma
Desarrollador
Pagina web

Para su uso en

Sirve para realizar simulaciones en la creacién de un arco de iris combinando luz roja, verde y azul,
el cual permite identificar las ondas de luz de un haz monocromatico ofiltro de luz blanca y de igual

35

Vision de Color

Espanol, Inglés

PhET interactive simulation / Universidad de Colorado
https://phet.colorado.edu/es/simulation/color-vision

Bachillerato / Licenciatura

manera nos permite representar la luz de manera sélida o como fotones individuales.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar
Procedimental / Recordar / Comprender / Aplicar



Todas la areas

Software (TIC)

Academic Cédula Nam.
search Idioma
complete Tipo de licencia
Plataforma
Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

1

Espanol, inglés
Libre y de costo
Nube

https://www.ebsco.com/es-
es/productos/bases-de-datos/academic-
search-complete

Busqueda de informacién digital

Licenciatura
Todas las areas

Es una base de datos bibliografica que proporciona informacion sobre revistas indexadas en Web of
Science o Scopus, informes, libros, entre otros. Se abarcan todas las dreas del conocimiento.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

Audacity Cédula Num,
Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificaciéon de software

Para su uso en

2

Espanol, inglés

Libre

Escritorio (macOS y Windows)
https://www.audacityteam.org/
Procesamiento de medios

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software que edita audio gratuito en el se pueden grabar sonidos, reproducir sonidos,
importar y exportar archivos WAV, AIFF, MP3, etc. También puede cortar, copiar, pegar,

mezclar pistas o aplicar efectos a las grabaciones.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 3
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.base-search.net/
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para suusoen Licenciatura
Todas las areas

BASE es un motor de busqueda de cédigo abierto para recursos académicos en la Web. Es
operado por la Biblioteca de la Universidad de Bielefeld.

Solo se incluyen servidores de documentos y revistas que cumplen con los requisitos
especificos de calidad y relevancia académica. Por otro lado, las fuentes se indexan solo cuando
han sido verificadas por la Biblioteca.

En los resultados se muestran fuentes que son ignoradas por otros buscadores.
La busqueda de informacién se puede hacer en mas de 20 idiomas.

Biblioteca de la Universidad de Bielefeld 2004-2020. (sf). ;What is BASE?. BASE.
https://www.base-search.net/about/en/index.php

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

CédulaNum. 4
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://www.befunky.com/es/
Clasificacion de software  Procesamiento de medios

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software en linea para editar fotos, hacer disefos gréficos y collages con imagenes o fotos.

Permite realizar muchas acciones en fotos tales como: editar fotos de una en una o en bloques,
retocar retratos, remover fondos, entre otros.

Contiene plantillas predeterminadas que el usuario puede retomar, ademas de contar con una
biblioteca amplia de imagenes, iconos y graficos vectoriales.

Procesos cognitivos:
Procedimental /Aplicar / Crear



Todas las areas

Cédula Num. 5
Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube

Pagina web  http://bibliotecacentral.unam.mx/
fondoantiguo.html

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Es el portal de la Biblioteca Central de la UNAM. Esta biblioteca tiene 7 colecciones que pueden
consultarse: Coleccion general, publicaciones periodicas, tesis, obras de consulta, fondo
antiguo, colecciones especiales y bases de datos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

Blogger Cédula Num. 6
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Moviles (Android)

Pagina web  https://www.blogger.com/about/?hl=es-
419

Clasificacion de software  Procesamiento, organizaciény
socializacién de informacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software en linea para crear blogs, es decir, sitios en la web donde el autor publica informacién
y esta se organiza por fechas, quedando a la vista la mas actual. El autor de un blog puede
ordenar la informacion en carpetas, de manera que las publicaciones puedan consultarse por
fecha o por temdtica. Se tienen plantillas y elementos gréficos para organizar la informacién de
un blog de manera mas atractiva.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender
Procedimental / Crear
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Todas las areas

Camtasia Cédula Num. 7
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web  https://www.techsmith.com/video-
editor.html

Clasificacién de software  Procesamiento de medios

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Software para grabar la pantalla de la computadora. Se utiliza para hacer videos explicativos se
algun proceso en alguna aplicacion.

También se pueden importar videos y editarlos en la aplicacién para agregar la explicacion de
un proceso.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Canva CédulaNum. 8
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.canva.com/es_mx/

Clasificacion de software  Organizacién y socializacion de
informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software para el diseno grafico. Permite organizar informacion de cualquier tipo, editarla y
volverla mas atractiva visualmente.

Ofrece una gran cantidad de plantillas, fotos y elementos graficos, a partir de las cuales se
pueden crear distintos tipos de disefos para textos, invitaciones, graficas, infograffas, carteles,
entre otros.

Permite trabajar de manera colaborativa para crear un disefo.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

CLASE CédulaNum. 9

Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube

Pagina web  http://clase.unam.mx/F?func=find-b-
0&local_base=cla01

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital.

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

CLASE significa Citas Latinoamericanas en Ciencias Sociales y Humanidades. Es una base de
datos del Portal Web de Bibliotecas UNAM.

En esta base de datos se pueden consultar registros bibiograficos de mdas de 1,700 revistas
Latinoamericanas y del Caribe de Ciencias Sociales y Humanidades.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

Cédula Num. 10

Idioma inglés

CmapTools Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Moviles (Android)
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://cmap.ihmc.us/cmaptools/
Clasificacion de software  Organizacién de informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software multiplataforma para crear mapas mentales y mapas conceptuales. Los mapas
pueden construirse de manera colaborativa con otros usuarios y puede compartirse en la nube
a través de un servidor especial.

Se tienen plantillas predeterminadas a partir de las cuales se puede comenzar la construccion
de un mapa conceptual.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar
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Todas las areas

Dialnet Cédula Num. 11
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web https://dialnet.unirioja.es/
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Es una base de datos de libre acceso que agrupa varios portales bibliogréficos, mayoritariamente
de las Ciencias Humanas, Juridicas y Sociales. Se pueden consultar articulos de revistas, libros,
memorias de congresos, tesis doctorales, entre otros.

Se puede hacer uso de alertas bibliografica sobre contenidos de interes del usuario en revistas
cientificas hispanas.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar

Procedimental / Aplicar

Cédula Num. 12
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.diigo.com

Clasificacion de software  Organizacion de informacion, Busqueda
de informacion digital

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Es un sistema de gestion de informaciéon en la nube para que una persona pueda organizar las
ligas a paginas web de su interés; documentos PDF, entre otros.

Las paginas web se etiquetan, se pueden agrupar en secciones que el usuario crea, se pueden
hacer notas, se pueden compartir con un grupo de personas que también tengan cuenta en
Diigo.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar

Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Easelly CédulaNdm. 13
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://www.easel.ly/

Clasificacion de software  Organizacién y socializacion de
informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software multiplataforma que se utiliza para crear infografias.
Se pueden usar plantillas prefabricadas o crear disefios propios con las herramientas de trabajo.

El producto final puede descargarse en formato jpg o compartirse a traves de distintos medios
como Facebook, correo electronico, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num. 14
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.emerald.com/insight/
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Emerald insight es un repositorio digital de origen inglés que cuenta con mas de 600 revistas
académicas, aproximadamente mas de 3 mil libros, acceso a bases de datos y lectura electrénica
del contenido que se tiene. Si el usuario pertenece a una institucion universitaria tendra un
acceso mayor a los contenidos que ofrece el sitio.

La opcién de busqueda cuenta con filtros que permiten la especificacion de informacién, como
autor, nimero de publicacion, volumen, afios o fechas establecidas, campos o areas, entre otros.

La informacion puede reflejarse en articulos completos en diferentes formatos o sélo como
listado de publicaciones. El resultado de la busqueda puede ser exportado a aplicaciones o
plataformas de resguardo de informacién como Mendeley.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Evernote CédulaNum. 15
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://evernote.com/intl/es

Clasificacion de software  Organizacién y procesamiento de
informacion

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Aplicacion multiplataforma para tomar notas y recordatorios. Se pueden hacer notas a mano,
incluir audios, adjuntar archivos e imagenes.

Las notas pueden organizarse en libretas para despues identificaras de manera mas facil.
Permite el trabajo colaborativo en la edicion de notas.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Idioma Espanol

Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://about.fb.com/company-info/

Clasificacion de software  Comunicacion, Busqueda y socializacion
de informacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Red social que se usa para estar en comunicacién con otras personas, compartiendo informacion
en texto y medios audiovisuales.

Ademas de tener "amigos" en Facebook, se pueden formar grupos para compartir intereses
comunes en relacion con un contenido especifico, que puede ser de aprendizaje o recreativo.

Procesos cognitivos:
Factual / Comprender
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Todas las areas

Filmora CédulaNum. 17
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web  https://filmora.wondershare.com/es/
Clasificacion de software  Procesamiento de medios

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software descargable en la computadora para procesar video a través de una interfaz
sencilla de arrastrary soltar. Se puede comenzar con un proyecto sencillo importando y editando
imdagenes, agregando algunos efectos especiales y transiciones, pero también es posible crear
animaciones personalizadas, rastrear movimiento, atenuar el sonido para destacar los didlogos,
corregir color, entre otros.

El proyecto final puede compartirse en redes sociales, dispositivos moviles o en DVD.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

Genially CédulaNum. 18
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://www.genial.ly/es

Clasificacion de software  Organizacién y socializacion de
informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software en la nube que permite organizar informacion visualmente en distintos formatos:
presentaciones electrénicas con animaciones, disefios y stickers propios;, posters; lineas
cronoldgicas; documentos; mapas tematicos; postales e infografias. Asimismo, ofrece plantillas
predisefadas en las que se organiza la informacion. Permite afadir imagenes, textos, audios de
SoundCloud y Spotify, videos de YouTube, fotos de flickr, Instagram, Facebook.

El trabajo terminado se puede descargar, aunque puede perder algunas funciones, ademas que
puede compartirse a través de una URL que se genera.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 19
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.gocongr.com/es
Clasificacion de software  Organizacién de informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una plataforma educativa en la nube, de aprendizaje personalizado online que permite crear,
descubrir y compartir contenido educativo.

Incluye herramientas de aprendizaje para crear y compartir mapas mentales, Cédula Num.s de
estudio, apuntes online y tests. Con GoCongr también es posible planificar los estudios del
usuario y monitorizar sus proceso en tiempo real, ademds de conectar con amigos y compafneros
compartiendo recursos y conocimiento.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar

Cédula Num. 20
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.google.com.mx/maps

Clasificacion de software  Busqueda y organizacién de informacion
digital

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software que permite explorar, indagar, incluso conocer el mundo de manera virtual. Es
posible localizar una direccion especifica, hacer un recorrido virtual, indicar punto de inicio y fin
de recorrido obteniendo tiempos estimados de la ruta a pie, en coche, bicicleta y transporte
publico.

Ofrece mapas desplazables e imagenes tomadas via satélite.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar

Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

H5P Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma
Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

21

Espafol, inglés
Libre

Nube
https://h5p.org

Organizacion de informacion,
Procesamiento de medios, Software para
la Evaluacion

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software de codigo abierto en la nube para crear contenido HTML interactivo de diferente
tipo como: presentaciones y videos interactivos, lineas de tiempo, cuestionarios, juego de
memoria, ejercicios de arrastrar y soltar palabras o imagenes, entre otros.

El contenido que se crea con H5P puede integrarse con jn complemento en plataformas
educativas como Moodle, Drupal, Blackboard, entre otros.

El contenido puede visualizarse adecuadamente en dispositivos méviles.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender

iMovie Cédula Num.
ldioma

Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web
Clasificacién de software

Para su uso en

22
Espanol, inglés
Libre y de costo

Escritorio (macQS)
Moviles (iOS)

https://www.apple.com/mx/imovie/
Procesamiento de medios

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software para la creacién y edicion de videos en dispositivos de Apple. Puede usarse en
una computadora o en un dispositivo moévil. Es facil de usar y permite incluir efectos especiales

y filtros tanto en el video como en el audio.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Instagram Cédula Num,
ldioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificaciéon de software

Para su uso en

23
Espafol, inglés
Libre

Nube
Méviles (Android y iOS)

https://www.instagram.com/

Comunicacion. Socializacion de
informacion

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Red social que permite subir fotos y videos cortos. Se tienen herramientas para agregar efectos

tanto en las fotos como en los videos.

Se pueden hacer comentarios en las publicaciones de las personas a las que se sigue.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender
Procedimental / Crear

Cédula Num.

Jcomag

DIGITAL PUBLISHING SOLUTIONS

Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

24
Espafol, inglés
Libre y de costo

Nube
Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

https://www.joomag.com/es/showcase

Procesamiento, organizaciéony
socializacién de informacién

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

El software es un editor en linea para disefar, crear y publicar revistas digitales, articulos,
boletines de noticias, catdlogos, comics, ensayos, albums de fotos, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear



Todas las areas

Cédula Num. 25
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://kahoot.com/
Clasificacion de software  Software para la evaluacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una plataforma que permite la creacién de cuestionarios de evaluacion que los estudiantes
pueden contestar desde una aplicacion en sus dispositivos méviles o desde el sitio web de la
herramienta.

Es utilizada por los profesores para crear concursos en el aula que permiten a los estudiantes
reforzar lo aprendido.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Kanbanize Cédula Num. 26
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://kanbanize.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Software especializado de colaboracion empresarial. Permite crear flujos de trabajo, gestionar
proyectos y actividades, saber el estatus de las tareas y quiénes estan encargadas de ellas, crear
tableros kanban, reglas de negocio, integrar correo electrénico y control de tiempos a cada
actividad. Ademas permite exportar datos a Excel como tablas y graficos para el analisis.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Keynote Cédula Nam.
Idioma

Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

27
Espafol, inglés
Libre y de costo

Nube
Escritorio (macQS)
Android (iOS)

https://www.apple.com/mx/keynote/

Procesamiento, organizaciéony
socializacién de informacién

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Aplicacion de Apple multiplataforma para elaborar presentaciones electrénicas.

Tiene plantillas predeterminadas pero también se puede crear una propia, e incluso personalizar

cada diapositiva. Hay transiciones y efectos cinematograficos que se pueden incorporar.
Permite trabajar con varios usuarios al mismo tiempo y en distintos dispositivos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

Es un sistema de informacion académico que ofrece informacién sobre revistas impresas o
electrénicas que se editan en iberoamérica. Se trabaja con contenido de todas las &reas

disciplinares.

Latindex ofrece los datos bibliograficos y contacto de todas las revistas registradas, asi como sus

catdlogos.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

28

Espanol, inglés

Libre

Nube
https://www.latindex.org/
Busqueda de informacién digital

Licenciatura
Todas las areas
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Todas las areas

LearnMatch: Cédula Num. 29

Aprender Nombre

idiomas, Idioma Espafol, inglés
aprender Tipo delicencia Libre y de costo
ingles Plataforma Moviles (Android y iOS)

Pagina web https://learnmatch.net/es/
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Licenciatura
Todas las areas

Aplicacion para aprender los siguientes idiomas: inglés, aleman, espafol, italiano, francés y
portugués. Cuenta con entrenador de vocabulario, con diccionario, con traductor y con cursos
especializados y avanzados.

La aplicacion esté disponible en 35 lenguas.
Procesos cognitivos:

Factual / Recordar

Conceptual / Comprender

Procedimental /Aplicar

LIBRUNAM Cédula Num. 30
Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube

Pagina web  http://librunam.dgbiblio.unam.mx:8991/
F/?func=find-b-0&local_base=mx001

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

LIBRUNAM es un catdlogo en linea en el que se registran los diferentes libros impresos y
electronicos adquiridos por el Sistema Bibliotecario y de Informacion de la UNAM (SIBIUNAM).

El catdlogo ofrece la busqueda por autor, titulo, tema y otros indices. Los usuarios que
pertenecen a la comunidad universitaria pueden descargar los ejemplares en formato PDF.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Lucidchart CédulaNum. 31
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://www.lucidchart.com/pages/es
Clasificacion de software  Organizacién de informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Lucidchart es un software en la nube que se usa para la creacion y ediciéon colaborativa de
cuadros sindpticos, diagramas de flujo, mapas mentales, organigramas, mapas conceptuales,
entre otros. Se pueden elegir plantillas predeterminadas o hacer un disefio propio.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar

Make Beliefs Cédula Num. 32
Comix Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.makebeliefscomix.com/Comix/

Clasificacion de software  Organizacién y socializacion de
informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una aplicacion web para crear comics a través de una secuencia narrativa con vifietas y textos
breves. Se tiene a disposicion un banco de personajes, fondos, objetos, globos de didlogo, entre
otros, para crear las historias. El comic puede tener hasta 18 recuadros.

El programa esté disponible en 13 lenguas.

Para usar el programa se requiere registrar el correo electrénico o utilizar una cuenta de Google.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 33
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki

Clasificacion de software  Procesamiento, organizaciény
socializacién de informacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software libre para crear wikis, es decir, paginas web que son creadas por una comunidad
virtual, donde los usuarios crean, modifican y borran contenido. £l formato de texto de MediasWiki
estd pensado para usuarios que posiblemente desconocen HTML o CSS, de manera que es muy
sencillo de usar. MediaWiki puede funcionar en servidores que reciben muchas visitas diarias.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num. 34
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web  https://www.mendeley.com/?
interaction_required=true

Clasificacion de software  Busqueda y organizacién de informacion
digital
Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Software multiplataforma para gestionar referencias bibliograficas. Se pueden descargar o subir
articulos. Con la version de Mendeley para escritorio se puede crear una biblioteca personal,
organizarla, hacer anotaciones crear citas automaticamente mientras se escribe un articulo en
diferentes estilos. Ademds, permite compartir documentos con un grupo de colegas. Ademas,
cuenta con una red social para colaborar en grupos publicos y privados para compartir
referencias, documentos PDF, entre otros.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar

Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Microsoft Cédula Num. 35
Excel ldioma Espafiol, inglés
Tipo delicencia Libre y de costo

Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://products.office.com/es-mx/excel
Clasificaciéon de software  Procesamiento de datos

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Se trata de un software que permite realizar tareas contables y financieras gracias a sus funciones,
desarrolladas especificamente para ayudar a crear y trabajar con hojas de célculo.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Aplicar
Procedimental / Aplicar / Analizar / Evaluar / Crear

Microsoft Cédula Num. 36

PowerPoint Idioma Espafiol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://products.office.com/es-
mx/powerpoint

Clasificacion de software  Procesamiento, organizaciény
socializacién de informacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software para crear presentaciones electronicas. Permite organizar la informacion en
diapositivas en las que se puede agregar texto en diferentes fuentes y tamanos o a través de
animaciones, incorporar plantillas o crear una propia, incluir ligas a medios (audios y videos) o a
sitios externos en la web, incorporar transiciones entre diapositivas, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Microsoft Cédula Num.
Word Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

37
Espanol, inglés
Libre y de costo

Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

https://products.office.com/es-mx/word
Procesamiento de textos

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un procesador de textos multiplataforma. Sirve para crear y editar textos, corregir ortografia y
gramatica. Cuenta con herramientas de disefo de pdginas, referencias, presentacion,
correspondencia, revision y vista del documento. Se puede trabajar de manera colaborativa en
Iinea si el documento de trabajo se pone en un repositorio como Onedrive o Drive.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

38

Inglés

Libre

Nube

https://mind42.com/
Organizacion de informacién

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una aplicacién para crear mapas mentales en linea. Un mapa se crea a partir de un diagrama

que conecta nodos.

La aplicacion permite la construccion colaborativa de mapas mentales.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar
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Todas las areas

Mindjet Cédula Num.
(Mind Idioma
Manager) Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web
Clasificacién de software

Para su uso en

39
Espafol, inglés
Libre y de costo

Nube
Méviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

https://www.mindjet.com/es/
Organizacion de informacién

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software que ayuda a generar lluvia de ideas, visualizar datos, elaborar mapas mentales y
diagramas de flujo, gestionar proyectos, esquematizar procesos, elaborar diagramas de Gantt y
lineas de tiempo entre otros. En la seccion Recursos del sitio web, ofrece videos, libros blancos,

eventos, herramientas de aprendizaje, recursos de prensa y un blog.

Procesos cognitivos:

Factual / Analizar

Conceptual / Comprender / Analizar
Procedimental / Analizar / Crear

Wondershare Cédula Num.

MindMaster

Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web
Clasificaciéon de software

Para su uso en

40
Espanol, inglés
Libre y de costo

Nube
Escritorio (macOS y Windows)
Méviles (Android y iOS)

https://www.edrawsoft.com/mindmaster
Organizacion de informacién.

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software multiplataforma para hacer mapas mentales. Ofrece diferentes elementos prefabricados
que pueden ayudar para hacer un mapa, por ejemplo: estructuras, temas, elementos graficos,

conectores, entre otros.

Permite la posibilidad de trabajar de manera colaborativa con otros usuarios.

Procesos cognitivos:

Factual / Analizar

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 41
MovieMaker Idioma Espanol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Escritorio (Windows)
Pagina web  https://www.movie-zilla.org/index.html
Clasificacion de software  Procesamiento de medios

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software para la edicion de videos en el sistema operativo Windows.

Permite creary editar videos a partir deimdagenes, fotos o clips de video. Se pueden poner titulos,
pistas de audio, agregar efectos, transiciones, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Open Office CédulaNum. 42
Calc Idioma  Espafiol, inglés

Tipo de licencia Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://es.libreoffice.org/descubre/calc/
Clasificacion de software  Procesamiento de datos

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software libre y de cédigo abierto para crear hojas de célculo. Pertenece a la Suite LibreOffice.
Permite el trabajo colaborativo en una hoja de célculo sin conflictos de edicion.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Open Office Cédula Num. 43
Impress Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web  https://es.libreoffice.org/descubre/impress/

Clasificacion de software  Comunicacion, Procesamiento de textos,
Organizacion de informacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software libre y de codigo abierto para crear presentaciones multimedia. Pertenece a la Suite
LibreOffice.

Permite incluir numerosos elementos, como texto; vifietas y listas numeradas; tablas; diagramas;
imagenes predisefiadas, videos, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num. 44
Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web  http://periodica.unam.mx/
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Periddica significa Indice de Revistas Latinoamericanas en Ciencias. Es una base de datos del
Portal Web de Bibliotecas UNAM.

Ofrece articulos, informes técnicos, comunicaciones cortas, entre otros, de mas de 1,600 revistas
latinoamericanas y del Caribe sobre medicina, ciencias exactas y naturales.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar



Todas las areas

Cédula Num. 45
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://www.picmonkey.com/
Clasificacion de software  Procesamiento de medios

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

PicMonkey es un editor de disefio y edicion de imagenes en linea que brinda un gran
numero de filtros fotogréficos, efectos, fuentes, estilos y colores. Esta herramienta facilita las
técnicas de edicion avanzadas, por lo cual, no se necesita ser un experto o tener algun
conocimiento sobre edicién para poder utilizarlo.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Piktochart CédulaNum. 46
Idioma Inglés

Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://piktochart.com/

Clasificacion de software  Procesamiento, organizaciény
socializacién de informacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software de edicién de imagen que permite crear infografias, presentaciones posters,
tripticos y todo tipo de disefios, ya sea desde una plantilla o desde una pagina en blanco.

Ofrece diversas opciones de edicion, se pueden subir archivos desde la computadora o la nube,
permite busquedas por Internet, y cuenta con elementos de personalizacién como lineas,
figuras, colores y textos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 47
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Mdviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://www.pixton.com/mx/

Clasificacion de software  Organizacién y socializacion de
informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una herramienta web en espafiol para crear cémics usando figuras, escenas, personajes. Se
pueden utilizar plantillas o crear el cémics desde cero seleccionando escenas, personajes,
anadiendo objetos y didlogos. También permite generar avatares y figuras personalizadas.

Los alumnos pueden acceder a cierto contenido en especifico asignado por su profesor o de
manera personal a través de una clave proporcionada por el docente.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental /Aplicar

PlayComic Cédula Num. 48
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web https://bit.ly/3bJxlpu
Clasificacion de software  Software especializado

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es un software en la nube para la creacién de comics, que puede favorecer el desarrollo de la
expresion escrita de los alumnos.

El programa ofrece mas de 800 elementos y 10 personajes con 25 posiciones diferentes para
organizar un escenario ajustando el tamafno de los elementos.

Después puede agregar textos y didlogos a los personajes para narrar una historia.
También se tiene la opcién de convertir un comic en una narracion estructurada.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 49
Idioma Inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Mdviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web  http://www.polleverywhere.com
Clasificacion de software  Software para la evaluacién

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Es un software en la nube que permite elaborar encuestas en tiempo real y mostrar los resultados
de la misma a los usuarios participantes. Es compatible con software para presentaciones
electronicas, de manera que en una presentacion se puede integrar una encuesta haciendo mas
dindmica la interaccion con un auditorio.

La versién gratuita para profesores permite hacer encuestas en las que participen hasta 40
personas.

Procesos cognitivos:

Factual / Recordar

Portal Web Cédula Num. 50
de Idioma Espafiol
bibliotecas Tipo de licencia  Libre
UNAM Plataforma Nube
Pagina web  http://www.dgb.unam.mx/index.php/105-
catalogos

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Es un portal en el que se pueden encontrar los catdlogos de cada una de las Bibliotecas que
integran el Sistema Bibliotecario y de Informacion de la UNAM, asi como las ligas a sus sitios web.

Las Bibliotecas estdn agrupadas en los siguientes subsistemas: Bachillerato, Licenciatura y
Posgrado, Investigacion Cientifica, Investigacion en Humanidades y Extension y Administracion
Universitaria.

La Comunidad UNAM y los usuarios externos pueden consultar los Catalogos de las Bibliotecas,
sin embargo, sélo a la Comunidad UNAM le estd permitido el préstamo de materiales, asi como
el acceso remoto a las Colecciones Digitales que administra la Direccion General de Bibliotecas.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

51

Inglés

Libre y de costo

Nube
https://www.powtoon.com/
Procesamiento de medios

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una software online que permite realizar clips y presentaciones originales. Es muy Util para
crear presentaciones electrénicas en donde se necesite un video explicativo o animado. Tiene
fondos, personajes, objetos y animaciones listas previamente disefiadas.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num.
Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

52
Espanol, inglés
Libre y de costo

Nube
Méviles (Android y iOS)

https://prezi.com/tkgnb5plvpv3/prezzi/

Procesamiento, organizaciéony
socializacién de informacién

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Aplicacion en linea para crear presentaciones electrénicas en un solo lienzo, dando la apariencia
de movimiento al poder acercarse o alejarse de los elementos de la presentacion. Se pueden

utilizar plantillas para crear una presentacion.

La presentacion queda disponible para cualquier usuario si se usa la cuenta gratuita.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Quizziz Cédula NUm. 53
Idioma Espafol, inglés

Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web https://quizizz.com/
Clasificacion de software  Software para la evaluacién

Parasuusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es software en linea para crear cuestionarios en los que se puede agregar texto, imagenes y
memes. El profesor puede crear un cuestionario nuevo o retomar preguntas que han disefiado
otros docentes para el mismo tema.

Los alumnos pueden contestar el cuestionario en clase o desde casa.

Los cuestionarios se evalian en ese momento, lo que permite al docente conocer los resultados
de forma inmediata.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Cédula Num. 54
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web https://scielo.org/es
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

ScIiELO (Scientific Electronic Library Online) es una biblioteca virtual de revistas cientificas de 15
paises: Argentina, Bolivia. Brasil, Chile, Colombia, Costa Rica, Cuba, Espafia, México, Paraguay,
Perd, Portugal, Suddfrica, Uruguay y Venezuela. La coleccion SciELO-México es desarrollada por
La Direccidon General de Bibliotecas (DGB) de la Universidad Nacional Auténoma de México
(UNAM) (SciELO, 2018).

Se puede buscar informacion en diferentes categorias: por revista, por autor, por materia, por
titulo. Ademas de obtener informacion sobre un articulo, se puede obtener informacion
adicional sobre los autores.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Cédula Num. 55
Nombre
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.redalyc.org
Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Es un sistema de informacion que integra una red de revistas cientificas de acceso abierto no
comercial propiedad de la academia, provenientes de América Latina, el Caribe, Espafna y
Portugal. Cuenta con 1,415 revistas en linea. Participan 688 instituciones de 26 paises.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

Cédula Num. 56
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube

Pagina web https://www.refworks.com/refworks2/
?create=true

Clasificacion de software  Busqueda y organizacién de informacion
digital

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Software en linea para gestionar referencias bibliograficas. Permite organizar, almacenar en
carpetas y compartir informacion de diferente tipo. Asimismo, se pueden generar de manera
automatica citas y referencias bibliogréficas.

También permite la posibilidad de exportar de manera automatica referencias bibliogréficas a
partir de diversas fuentes de informacién: revistas, libros, catdlogos de bibliotecas, bases de datos,
paginas web, entre otros.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Cédula Num.

Idioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacion de software

Para su uso en

57

Espafol, inglés

Libre

Nube
https://www.repositorionacionalcti.mx/
Busqueda de informacién digital

Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Plataforma digital de acceso abierto que permite consultar informacién académica, cientifica y
tecnoldgica en revistas, tesis de educacién superior, memorias de congresos, documentos

académicos que se producen con fondos publicos.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar

Science Cédula Num.
Direct Idioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificaciéon de software

Para su uso en

58

Inglés

Libre

Nube
https://www.sciencedirect.com/
Busqueda de informacién digital

Licenciatura
Todas las areas

Base de datos que proporciona informacién sobre publicaciones cientificas, técnicas y de salud.

Se pueden consultar desde articulos de revistas hasta libros completos, asimismo, organizar la
busqueda de informacién con alertas para obtener actualizaciones del tema de interés.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

SERIUNAM Cédula Num. 59

Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube

Paginaweb https://www.dgb.unam.mx/index.php/
catalogos/seriunam

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para suusoen Licenciatura
Todas las areas

SERIUNAM significa sistema automatizado de publicaciones periddicas. Es un catdlogo del Portal
Web de bibliotecas UNAM.

Proporciona informacién de revistas impresas y electréonicas del sistema bibliotecario de la
UNAM y de algunas instituciones de investigacion y educacion superior del pafs.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar

Procedimental / Aplicar

Cédula Num. 60
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web  https://socrative.com/
Clasificacion de software  Software para la evaluacién

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software multiplataforma para crear cuestionarios que pueden contestarse en tiempo real o en
Iinea. Permite crear cuestionarios con diferentes tipos de preguntas y compartir en el banco de
examenes que tiene Socrative. También se puede tomar como base un cuestionario que ya se
encuentre compartido y adaptarlo a las necesidades que tenga el docente.

El docente decide cémo mostrar los resultados del examen a los alumnos y también, puede
hacer visible las respuestas de todos en tiempo real. Los estudiantes entran al cuestionario desde
la aplicacion para los alumnos, ya sea desde sus teléfonos inteligentes o desde una computadora
conectada a Internet.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar / Comprender
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Todas las areas

Stata Cédula Num. 61
Idioma Inglés
Tipo de licencia De costo
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web https://www.stata.com
Clasificacion de software  Software especializado

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Software especializado para estadistica. Permite gestionar datos, hacer analisis estadistico, trazar
gréficos de calidad, hacer simulaciones, crear reportes automatizados, entre otros.

Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Analizar / Crear

Procedimental / Aplicar / Crear

TESIUNAM Cédula NUm. 62

Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Nube

Pagina web http://dgb.unam.mx/index.php/
catalogos/tesiunam

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital

Para suusoen Licenciatura
Todas las areas

Es un catdlogo del Portal Web de bibliotecas UNAM. Se pueden consultar las tesis de alumnos
de la UNAM de licenciatura, maestria y doctorado, asi como las tesis de las escuelas incorporadas
a la UNAM.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

TestGen Cédula Num.
ldioma

Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

63

Inglés

Libre y de costo

Escritorio (macOS y Windows)

https://www.pearson.com/us/higher-
education/products-services-
teaching/test-prep-testing-
solutions/testgen.html

Software para la evaluacion

Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

TestGen permite generar cuestionarios sobre capitulos de los libros de la editorial Pearson a

partir de un banco de preguntas que ya se tiene.

El docente puede personalizar un cuestionario eligiendo las que le interesen del banco de
preguntas e incuyendo nuevas preguntas. El cuestionario para cada alumno pueden generarse
aleatoriamente a partir de la seleccion de preguntas que elija el docente.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar

Timeline Cédula Num.
ldioma

Tipo de licencia
Plataforma
Pagina web

Clasificacién de software

Para su uso en

64

Inglés

Libre

Nube
https://timeline.knightlab.com/

Colaboracién, Organizacion y
socializacion de informacion

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software de cddigo abierto para crear lineas de tiempo interactivas y visualmente ricas, a partir
de una hoja de cdlculo de Google. Se pueden insertar en la linea del tiempo imagenes, videos,
audio, etc. Al terminar se crea una liga para poder compartirse en donde se requiera.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear



Todas las areas

TripLingo CédulaNum. 65
Idioma Inglés

Tipo de licencia Libre
Plataforma Mdviles (Android y iOS)
Pagina web  http://www.triplingo.com/
Clasificacion de software  Software especializado

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Es una aplicacién movil para comunicarse en otro idioma durante un viaje internacional. Permite
aprender frases esenciales para comunicarse con las personas del pafs que se visita, traducir
frases orales a la lengua que se habla, aprender algo de la cultura local del pafs que se visita,
calcular propinas, buscar informacion de seguridad o salud, entre otros.

Procesos cognitivos:
Factual / Recordar
Conceptual / Comprender
Procedimental /Aplicar

Turnitin Cédula Num. 66
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web  https://www.turnitin.com/es
Clasificacion de software  Software especializado

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Turnitin es un servicio que compara textos con diversas bases de datos para identificar
posibilidades de plagio académico. De esta forma, se fomenta la escritura de documentos
originales.

El servicio es utilizado por més de 30 millones de estudiantes en 15,000 instituciones y 140 paises.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar / Evaluar /Crear

Procedimental / Aplicar
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Todas las areas

Twitter CédulaNum. 67
Idioma Espanol, inglés

Tipo de licencia Libre

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)
Escritorio (macOS y Windows)

Pagina web https://twitter.com/

Clasificacion de software  Comunicacion, Busqueda y socializacion
de informacién

Para su usoen Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Red social que permite enviar mensajes cortos (llamados tuits), de hasta 280 caracteres, aunque
se pueden incluirimagenes y ligas a sitios web.
Los mensajes son publicos, pero también es posible mandar mensajes privados entre usuarios.

La forma de interactuar con otras personas o instituciones (por ejemplo, periédicos o museos)
es siguiendo sus publicaciones.

Procesos cognitivos:
Factual / Comprender

Wix Cédula Num. 68
Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo
Plataforma Nube
Pagina web https://es.wix.com/
Clasificacion de software  Organizacién de informacion

Para suusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Software para crear paginas Web en el lenguaje de programacion HTMLS.

Se tienen numerosas plantillas para disefiar una pagina Web o bien se puede empezar con un
estilo propio. Los elementos se arrastran y sueltan en el sitio donde se quieren poner. Se pueden
agregar videos, efectos de desplazamiento, animaciones, entre otros.

Procesos cognitivos:
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

Wordpress Cédula Num.
ldioma
Tipo de licencia

Plataforma

Pagina web

Clasificaciéon de software

Para su uso en

69
Espafol, inglés
Libre y de costo

Nube
Mdviles (Android y iOS)

https://es.wordpress.com

Procesamiento, organizaciény
socializacién de informacion

Bachillerato / Licenciatura
Todas las areas

Gestor de contenidos (CMS) que permite crear y mantener un blog. En su instalacién por defecto
se incluyen funcionalidades como: mostrar articulos, afadir comentarios a las entradas, organizar
los articulos por categorias o etiquetas, entre otras. Permite agregar modulos o widgets, buscar
entradas, listar los articulos mas leidos o los uUltimos comentarios, etc. Es posible extender su
funcionalidad a través de plugins disponibles para poder conseguir casi cualquier cosa: foro de
soporte, web de gestion de reservas, directorio de empresas, canal de videos, entre otros.

Dispone de una variedad de plantillas de disefo.
Procesos cognitivos:

Conceptual / Comprender / Aplicar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear

Cédula Num.

Writer Idioma
Tipo de licencia
Plataforma

Pagina web

Clasificaciéon de software

Para su uso en

70

Inglés

Libre

Moviles (Android)

https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.jamesmc.
writer&hl=es

Procesamiento de textos

Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una aplicaciéon de escritura para dispositivos méviles. Se trata de una aplicacion con elementos

basicos de un procesador de palabras.

Los documentos que se crean se pueden exportar en formato .txt.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Crear
Procedimental / Aplicar / Crear
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Todas las areas

°YOUT“he Cédula Num. 71

Idioma Espafol, inglés
Tipo de licencia Libre y de costo

Plataforma Nube
Méviles (Android y iOS)

Pagina web  https://www.youtube.com/

Clasificacion de software  Busqueda de informacién digital.
Socializacién de informacion

Parasuusoen Iniciacion (Secundaria) / Bachillerato /
Licenciatura
Todas las areas

Es una plataforma para ver y subir videos a la red. En ella se logra gran interaccion entre los
creadores de contenido y los espectadores. Una gran ventaja es que cualquier persona puede
publicar videos de una gran variedad de temas para la informacién sea difundida y vista por mas
personas.

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar / Crear
Procedimental / Aplicar

zotero Cédula Nim. 72

Idioma Espanol
Tipo de licencia Libre
Plataforma Escritorio (macOS y Windows)
Pagina web  https://www.zotero.org/
Clasificacion de software  Orgnizacién de informacion

Parasuusoen Licenciatura
Todas las areas

Zotero es un software libre para gestionar referencias bibliograficas. Permite recolectar y
administrar las referencias en torno a un tema.

Se puede poner como extension en el navegador Firefox, lo que permite detectar de manera
automatica el tipo de fuente que se esta consultando (libros, articulos, bases de datos, entre otros).

Procesos cognitivos:
Conceptual / Comprender / Analizar / Evaluar
Procedimental / Aplicar
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Anexo 1.

A continuacién, se presentan las preguntas del formulario para conocer su contenido.

Datos Generales

Nombre del Evaluador.

Producto a evaluar.

1. Software 2. Objeto o recurso de aprendizaje

Nombre del producto.

Sitio Web oficial empezando por http o https.
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Anexo 1. Cédula de evaluacion de software.

PAPIME 403019

Empresa que desarrolla el producto
Tipo de licencia

( ) Libre () De costo ( ) Ambas
Si'es de costo, jvale la pena pagarlo?

()sSi ( )No ( ) Noaplica
Forma de distribucién (funcionamiento)

() Comercial (completo) () Prueba (por tiempo limitado)

() Version lite (con capacidades restringidas) () Adware (con publicidad)

Sistema operativo
() Windows () Linux ( )MacOS  ()iOS ( )Android  ( )Otra

Forma de acceso

() Descargable en la computadora ( )Enlanube () App para movil
Idiomas

() Espanol ( )Inglés ( )Otra
Categoria

() Comunicacién () Colaboracion () Tratamiento de textos

() Organizacion de informacion () Procesamiento de medios

() Evaluacion. () Plataformas educativas () Repositorios digitales

() Busqueda de informacion digital. () Socializacion de lo aprendido.

() Software especializado () Recurso u objeto para un area especifica () Otra

Area de conocimiento (ANUIES) en la que se utiliza el producto (software o recurso).
Agronomia y veterinaria () Ingenieria, manufactura y construccion
Salud () Ciencias sociales, administracion, derecho

Ciencias naturales, exactas y de la computacion. () Artes

()
()
()
() Humanidades () Entodas las dreas (de uso general) ( )Otra
Funcionamiento del software

Registre informacion en esta seccion solo si el producto a evaluar es software.

Descripcion del software.

Describa para qué se usa el software.
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Anexo 1. Cédula de evaluacion de software.
PAPIME 403019

Instalacién e interfaz

Considere las caracteristicas del dispositivo, asi como facilidad de instalacién, tiempo de
carga y de respuesta, cuenta con botén de salida, el puntero del ratén cambia de acuerdo
con la funcién que realiza.

Uso del software

Considere el comportamiento de la herramienta, por ejemplo: cierre inesperado,
recuperacion de informacion, mismas funciones en todos los dispositivos, funcionamiento
en diversos sistemas operativos.

Ayuda del software

Considere las opciones de ayuda disponibles, por ejemplo el botén de ayuda,
tutoriales, foros de dudas, datos de contacto.

Comentarios

Escriba aqui las observaciones adicionales sobre el software que considere a partir de su
evaluacion.

Funcionamiento del objeto o recurso

Registre informacion en esta seccién solo si el producto a evaluar es objeto o recurso de
aprendizaje.

Descripcién del recurso

Explique para qué se usa el recursoy los tipos de actividades que pueden realizarse.
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Anexo 1. Cédula de evaluacion de software.
PAPIME 403019

Aspecto pedagdgico
Si No No aplica
Facilidad de aprendizaje
Diversidad en las actividades propuestas
Actividades motivadoras para el estudiante
Se toma en cuenta el nivel inicial de conocimientos
Puntaje apropiado en la evaluacion

El objetivo de aprendizaje es alcanzable

Aspecto de interfaz
Si No No aplica

Son atractivos los elementos del recurso
El menu es congruente con el contenido del recurso

Elementos multimedia (imagen, audio, video) de
calidad

Elementos multimedia pertinentes al tema
Elementos multimedia con contenido comprensible
Colores adecuados

Manejo adecuado de las caracteristicas del texto

Organizacion adecuada de las pantallas

Aspecto de contenido
Si No No aplica

Contenido comprensible

Contenido confiable

Contenido actualizado

Presentacion con secuencia logica
Disponibilidad de actividades descargables
Proporciona vinculos a otros recursos

Se puede descargar el resultado de la actividad

161



Anexo 1. Cédula de evaluacion de software.
PAPIME 403019

Aspecto técnico
Si No No aplica
Facilidad de instalacién
Funciones que se comprenden facilmente
Ayuda disponible desde cualquier punto del recurso
Facilidad en la ejecucion del recurso
Respuesta adecuada ante cualquier acciéon del usuario
Tiempo de respuesta adecuado
Facilidad de recuperacion cuando ocurren errores

Posibilidad de grabar la sesién de forma automatica

Comentarios

Escriba aqui las observaciones adicionales sobre el recurso que considere a partir de su
evaluacion

Habilidades de aprendizaje que promueve el producto
(software o recurso)

El programa exige al usuario acciones y habilidades para:

Desarrollar la memoria a corto y largo plazo () Seguir instrucciones
Identificar conceptos y definiciones (conocimiento declarativo)

Mejorar procesos de atencion () Mejorar procesos de analisis de informacion
Mejorar procesos de sintesis de informacion

Promover procesos para construir conocimiento

Favorecer la toma de decisiones ( ) Desarrollar el pensamiento critico
Reflexionar sobre el aprendizaje adquirido

()
()
()
()
()
()
()
()

Construir secuencias de aprendizaje propias () Otra

Comentarios finales

Si'lo considera necesario, use este espacio para complementar su evaluacion.
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A n eXO 2 Si usted desea responder el
° formulario en linea, dé clic en la imagen.

Nombre completo.

Materia que imparte y semestre al que corresponde.

Nombramiento académico (asignatura o de tiempo completo).

Nivel educativo

() Bachillerato () Licenciatura ( )Posgrado ( )Otro

Cantidad de grupos que atiende y promedio de alumnos por grupo.

;Participa en un espacio académico de su area? Describa qué temas se discuten.

Si utiliza software (e]. procesador de texto, presentador electronico, organizadores graficos, etc.)
para preparar e impartir sus clases anote los nombres aqui.
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https://forms.gle/G9VD7eseisiqF4JdA

Anexo 2. jQué aportan las tecnologias para el
aprendizaje en cada drea de conocmiento?

;Utiliza software especifico para que sus alumnos realicen actividades? Si su respuesta es afirmativa,
anote los nombres de los programas que utiliza y una actividad representativa donde los utilicen.

Si utiliza herramientas tecnoldgicas para comunicarse con sus alumnos escribalas aquf.

Describa como comparte materiales con sus alumnos. Si utiliza herramientas tecnoldgicas
indique cudles.

;Usa herramientas digitales para evaluar a sus alumnos? Si la respuesta es afirmativa indique cudles.

Describa como da seguimiento al desempeno académico de sus alumnos. Si utiliza herramientas
tecnologicas indique cudles.

:Su institucion tiene espacios con computadoras para el trabajo con los alumnos? jDe qué tipo
(laboratorios con sensores, simuladores, software especifico)?; Usted hace uso de ellas? ;En qué
circunstancias?

¢Su institucion cuenta con red inaldmbrica? jen qué espacios? ;quiénes pueden acceder a ella?

/Qué herramientas tecnoldgicas estan disponibles en su aula? (ej. cafdn, computadora, bocinas,
pizarrén electronico, etcetera).

En su experiencia docente jqué temas o conceptos ya no podria trabajar con sus estudiantes sin
la tecnologfa?
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